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Kapitel 1:

EinfGhrung

In diesem Kapitel werden CyberLink PowerDirector und der Vorgang der digitalen
Videobearbeitung vorgestellt. Sie erhalten auch einen Uberblick Giber das
Programm, eine Beschreibung der neuen Features und eine Auflistung der
Systemvoraussetzungen, die fiir diese Version von CyberLink PowerDirector
erforderlich sind.

Hinweis: Dieses Dokument dient lediglich dem Nachschlagen und stellt Informationen
bereit. Die Inhalte und das beschriebene Programm koénnen jederzeit ohne
Bekanntmachung gedndert werden. Weitere niitzliche Tipps zur Verwendung des
Programms erhalten Sie in unserem Benutzerforum oder in den Videoanleitungen auf
http://directorzone.cyberlink.com/tutorial/pdr.

Willkommen

Willkommen bei der CyberLink-Familie digitaler Videowerkzeuge. CyberLink
PowerDirector ist ein digitales Videobearbeitungsprogramm, mit dem Sie
professionell aussehende Videos und Foto-Diashows mit Musik, gesprochenen
Kommentaren, Spezialeffekten und Ubergingen und vielem mehr erstellen
koénnen. Sie kénnen lhr Projekt nach Fertigstellung in einer Datei ausgeben, auf
einem Camcorder, tragbaren Geréat oder es direkt zu YouTube hochladen oder es
komplett mit stillvollen Menis auf einen Datentréger brennen.

Neueste Features

Dieser Abschnitt beschreibt die neuesten Features des Programms CyberLink
PowerDirector.

Arbeitsflache
e Zeitachse
- Fugen Sie bis zu 100 Video/Audio-Spuren zur Zeitachse hinzu
- Verknupfte Video- und Audio-Spuren, wenn Videodateien mit Audio
hinzugefligt werden.
- Option, das Audio eines Videos zu trennen, um es einfacher bearbeiten
oder auf der Zeitachse verschieben zu konnen.
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- Komplette Freiheit der Bearbeitung auf der Zeitachse, da keine Master-
Video-Spur vorhanden ist.

- Weniger Einschrankungen, auf welchen Spuren Sie Medienclips
hinzufligen kénnen.

- Gruppieren Sie Medienclips, um sie einfacher auf der Zeitachse
verschieben zu kénnen.

- Passen Sie die Spurnamen an, um sie auf der Zeitachse leichter finden zu
kénnen.

- Ordnen Sie die Video-Spuren mit einfachem Klicken und Ziehen neu an.

e Rasterlinien

- Bis zu 10x10 Rasterlinien flr praziseres Platzieren der Medien bei der

Bearbeitung verfuigbar.

Bearbeiten
¢ Videoeffekte
- Prazisiere Steuerung lhrer Videoeffekte, dank zwei verfligbarer
Bearbeitungsmodi: Clipmodus und Keyframe-Modus.
e Uberginge
- Anwendung der Uberleitungen zwischen den Medien-Clips auf alle
Videotracks oder nur auf einen einzigen Clip.
- Mehr anpassbare Ubergidnge, mit der Option, zwischen (iberlappenden
Ubergingen und Cross-Transitionstilen zu wihlen.
e Partikeldesigner
- Nutzen Sie Keyframes flr prazisere Steuerung des Partikelverhaltens, wenn
Partikeleffekte Ihrem Videoprojekt hinzugefuigt werden.
e WavekEditor
- Aufnehmen, Kiirzen, Zuschneiden, Erweitern und Hinzufligen von Effekten
zum Audio auf der Zeitachse Ihres Projektes, indem Sie das Programm
CyberLink WaveEditor verwenden.
¢ Vorschau auf Inhalt
- Sehen Sie eine Vorschau lhrer Videoproduktion in HD- oder Full HD-
Vorschauauflésung an.
- Wahlen Sie einen Medienbereich auf der Zeitachse aus und rufen Sie dann
eine sofortige Vorschau mit Rendern der Vorschau auf, um ein besseres
Gefuhl fiir eine spezielle Szene zu bekommen.

Produzieren
¢ Ausgabe auf Gerat
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- Geben Sie Ihr Videoprojekt in einem Videoformat aus, das kompatibel mit
vielen beliebten Mobiltelefonen und anderen tragbaren Geraten ist.
¢ Audio-Ausgabe
- Geben Sie nur das Audio lhres Projektes im Format WMA, WAV oder M4A
aus.

Disc erstellen
¢ Brennen eines Wechseldatentragers
- Brennen Sie Ihr Videoprojekt auf einem Wechseldatentrager im Format
AVCHD.

Verschiedenes
e CPU/GPU-Optimierung
- CyberLink PowerDirector ist mit der neuesten Technologie ausgestattet,
mit der Sie wahrend des Renderns und der Wiedergabe von HD-
Videoinhalten optimale Ergebnisse erzielen.

DirectorZone

DirectorZone ist ein Webdienst, welcher lhnen ermdglicht, nach BiB-Objekten,
Titelvorlagen, Partikelobjekten und Datentragermenus, die von anderen Nutzern
des CyberLink PowerDirectors erstellt wurden, zu suchen und sie herunterzuladen.
Sie moéchten vielleicht auch lhre eigenen Kreationen teilen, indem Sie diese zur
DirectorZone hochladen.

Um sich bei DirectorZone anzumelden, klicken Sie auf Anmelden bei DirectorZone
im oberen Abschnitt des CyberLink PowerDirector-Fensters. Besuchen Sie http://
directorzone.cyberlink.com, um weitere Informationen liber die Features und
Vorteile der DirectorZone-Website zu erhalten.

PowerDirector-Versionen

Die in CyberLink PowerDirector zur Verfligung stehenden Funktionen hdngen von
der auf dem Computer installierten Version ab. Unterstltzte Dateiformate,
Bearbeitungsfunktionen und Funktionen zur Datentragererstellung etc. richten
sich nach der jeweiligen Programmversion.

In der Infodatei finden Sie detaillierte Versionsinformationen. Wenn Sie die Version
und die Herstellungsnummer lhres installierten Programms erfahren mochten,
klicken Sie auf das CyberLink PowerDirector-Logo oben rechts.
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Aktuadlisierung der Software

Software-Upgrades sind von CyberLink erhéltlich. Um lhre Software aufzuriisten,
klicken Sie auf das CyberLink PowerDirector Logo in der rechten oberen Ecke, um
das Fenster Info zu 6ffnen. Klicken Sie dann auf Upgrade. Das Upgradefensters
offnet sich und Sie kdnnen neue Upgrades und Updates fir CyberLink
PowerDirector herunterladen. Sie gelangen zum Cyberstore von CyberLink, wenn
Sie neue Upgrades kaufen moéchten.

Hinweis: Um diese Funktion nutzen zu kénnen, muss eine Verbindung zum Internet
bestehen.

PowerDirector-Modi

CyberLink PowerDirector besitzt separate Modi, mit denen Sie verschiedene
Aufgaben durchfiihren kdnnen:

Aufzeichnung Hiermit konnen Sie Medien in einer Vielzahl von Formaten
und aus unterschiedlichen Quellen aufzeichnen. Siehe
"Aufzeichnung von Medien" auf Seite 32.

Bearbeiten Bearbeiten Sie lhre Produktion, indem Sie Videos und Fotos
in die Zeitachse einfiigen und anschlieBend Uberginge,
Effekte, Titel und vieles mehr hinzufligen. Siehe "Erstellen
einer Story" auf Seite 49.

Produzieren Geben Sie ein erstelltes Projekt als Datei aus, auf einem
Geréat (Camcorder, Mobiltelefon oder einem anderen
tragbaren Gerét) oder laden Sie es zu YouTube oder
Facebook hoch. Siehe "Produzieren lhres Projektes" auf Seite
105.

Disc erstellen Erstellen und brennen Sie Videos komplett mit professionell
aussehenden Menis auf einen Datentrager. Siehe "Erstellen
von Discs" auf Seite 115.
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CyberLink PowerDirector 6ffnet sich standardmafig im Bearbeitungsmodus, Sie
kénnen jedoch rasch zwischen den einzelnen Modi umschalten, um lhre Aufgaben
durchzufihren.
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Systemvoraussetzungen

Die unten aufgelisteten Systemvoraussetzungen stellen die
Mindestanforderungen fiir allgemeine Videoproduktionen dar.

Bildschirmauflésung

1024 x 768, 16-Bit Farbe oder hoher

Betriebssystem

Windows 7/Vista/XP (Windows XP Service Pack 2
ist zur HDV-Aufzeichnung erforderlich)

Arbeitsspeicher

512 MB erforderlich

3 GB DDR2 oder hoher wird fiir das 32-bit OS
empfohlen

6 GB DDR2 oder hoher wird fiir das 64-bit OS
empfohlen

Prozessor

AVI Aufzeichnung/Erstellungsprofile: Pentium II
450 MHz oder AMD Athlon 500 MHz
DVD-Qualitat (MPEG-2) Profile: Pentium 42,2 GHz
oder AMD Athlon XP 2200+

Profile fir MPEG-4- und Streaming-Dateien in
hoher Qualitat (WMV, QuickTime): Pentium 43,0
GHz oder AMD Athlon 64 X2

Full-HD-Qualitat H.264 und MPEG2-Profile: Intel
Corei5/7 oder AMD Phenom Il X4

AVCHD- und BD-Brennprofile: Pentium Core 2 Duo
E6400 oder AMD Phenom Il X2
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Videoaufzeichnungs ¢ PCloder USB 1.0/2.0, konform mit WDM-Standard
gerat (z. B. PC-Kamera oder TV-Tuner mit WDM-Treiber)
e DV Camcorder, welcher mit einer OHCI
kompatiblen IEEE1394 Verbindung angeschlossen
ist (schauen Sie auf die Webseite von CyberLink fir
eine Liste der unterstlitzten Modelle)
¢ DVD-Camcorder, welcher mittels USB2.0
angeschlossen ist (auf der CyberLink-Webseite
finden Sie eine Liste mit unterstitzten Modellen).
¢ Sony MicroMV/AVCHD/HDV-Camcorder (auf der
CyberLink-Webseite finden Sie eine Liste der
unterstltzten Modelle)
e JVCEverio-Camcorder (auf der CyberLink-
Webseite finden Sie eine Liste der unterstitzten
Modelle)
¢ Panasonic MicroMV/AVCHD/HDV-Camcorder (auf
der CyberLink-Webseite finden Sie eine Liste der
unterstlitzten Modelle)

Festplattenspeicher e 5 GB erforderlich (400 MB fuir die SmartSound
Quicktrack-Bibliothek)
¢ 10 GB (20 GB empfohlen) zur DVD-Produktion
erforderlich
e 60 GB (100 GB empfohlen) zur BD/HD/AVCHD
Produktion erforderlich

Brenngerite e Ein CD- oder DVD-Brenner (CD-R/RW, DVD+R/RW
oder DVD-R/RW) ist zum Brennen von VCD/DVD/

SVCD/AVCHD*-Titeln erforderlich
¢ Fur Blu-ray-Disc-Titel bendtigen Sie ein Laufwerk,

das Blu-ray-Discs brennen kann*

Mikrofon ¢ Ein Mikrofon ist fir Stimmenaufnahmen
erforderlich
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Hinweis: Besuchen Sie die Website http://de.cyberlink.com/*, um die aktuellsten
Informationen bezliglich der Systemanforderungen und optionaler Features in
CyberLink PowerDirector zu erhalten. In der Infodatei finden Sie detaillierte
Versionsinformationen.
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Die Arbeitsflache von
PowerDirector

In diesem Kapitel wird die Arbeitsflache von CyberLink PowerDirector und all ihre
Eigenschaften beschrieben. Die Arbeitsflache ist der Ort, an dem Sie die meiste
Zeit beim Arbeiten mit CyberLink PowerDirector verbringen. Es ist daher sehr
sinnvoll, dass Sie sich erst mit all ihren Eigenschaften vertraut machen.

A B C D E

QPO N M L K J | HGF

A - Rdume, B - Medien importieren, C- Bibliothekfenster, D - Erweiterbare Arbeitsfldche, E - Vorschaufenster,
F - Anzeige-/Vorschauoptionen, G - VergréBBern/Verkleinern, H - Momentaufnahme/Medienviewer, | -
Vorschauqualitdt, J - Vorschau-Playersteuerung, K- Bearbeitungsfléiche, L - Bereichsauswahl, M -
Zeitachsenlineal, N - Funktionsschaltfldchen, O - Spurmanager, P- Zeitachse/Storyboardansicht, Q -
Magic Tools
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Rdaume

In den unterschiedlichen Rdumen im Bearbeiten-Modus von CyberLink
PowerDirector erhalten Sie Zugang zu all Ihren Medien, Effekten, Titeln und
Ubergingen, wenn Sie ein Video bearbeiten. Sie kdnnen auch die Steuerelemente
fur die Aufnahme und das Mischen von Audio sowie zum Hinzufligen von Kapiteln
und Untertiteln verwenden. StandardmaBig wird im Bibliothekfenster der
Medienraum angezeigt.

Medienraum

Im Medienraum kénnen Sie auf lhre Medienbibliothek zugreifen. Die

Medienbibliothek enthilt lhre Video-, Audio- und Bilddateien. Sie erhalten
auBerdem Zugriff auf eine Reihe niitzlicher Farbkarten und Hintergriinde, die Sie
in lhrem Video verwenden kdnnen.

Verwaltung der Medienbibliothek

Verwenden Sie die Schaltfliche 54, um Medien innerhalb der Bibliothek zu
verwalten.

Hinweis: Wenn Sie diese Schaltflaiche im der Medienbibliothek nicht finden, miissen
Sie das Vorschaufenster vielleicht vergrof3ern, um die Schaltflache freizugeben. Siehe
"Erweiterbare Arbeitsflache" auf Seite 15 flir weitere Informationen.

Es gibt folgende Optionen:

¢ Exportieren der gesamten Medienbibliothek als eine PDL-Datei.

¢ Importieren einer Medienbibliothek-PDL-Datei, die von einem anderen Projekt
oder einer anderen Version von CyberLink PowerDirector exportiert wurde.

¢ Leeren aller Inhalte der Medienbibliothek.

Effekteraum

Der Effekteraum enthalt eine Bibliothek mit allen Spezialeffekten, die fiir

Videodateien und Bilder in Ihrem Projekt verwendet werden kénnen.

Weitere Informationen finden Sie unter "Hinzufligen von Videoeffekten" auf
Seite 59.
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BiB-Objekteraum

[E Der BiB-Objekteraum enthdlt eine Bibliothek mit Grafiken, die oben auf
Videos oder Bildern in der Videospur hinzugefligt werden kénnen. Sie
konnen BiB-Objekte auf jeder Spur der Zeitachse hinzufligen.

Es gibt drei Hauptarten von Objekten:

e Statische Grafiken.

e Bewegungsgrafiken, die durch Clips fliegen.

¢ Dekorative Rahmen, die zur Einrahmung eines Clips hinzugefuigt werden

kdénnen.

Sie kénnen BiB-Objekte im BiB-Designer verandern. Weitere Informationen finden

Sie unter "BiB-Objekte hinzufligen" auf Seite 60.

Partikelraum

Der Partikelraum enthalt eine Bibliothek mit Effekten, die auf der Videospur

angeordnet werden kdnnen, um einen Partikeleffekt (z. B. Schnee, Staub,

Rauch usw.) oben auf einem Video oder Bild in der Videospur anzuwenden.
Sie kdnnen Partikel im Partikeldesigner verandern. Weitere Informationen finden
Sie unter "Hinzuftigen von Partikeleffekten" auf Seite 86.

Titelraum

. Der Titelraum enthalt eine Bibliothek mit Titeln, die auf lhr Projekt
angewandt werden kdnnen, um einen Abspann oder Kommentare zu lhrer
Produktion hinzuzuftigen. Weitere Informationen finden Sie unter

"Hinzufligen von Audioclips" auf Seite 57.

Ubergangsraum

Der Ubergangsraum enthilt Uberleitungen, die Sie in oder zwischen den
Clips in Ihrem Projekt verwenden kénnen. Uberleitungen erlauben es lhnen
zu steuern, wie Medien in Ihrem Projekt angezeigt und ausgeblendet
werden und wie von einem Clip zum nachsten gewechselt wird. Fur weitere

Informationen siehe "Uberleitungen hinzufiigen" auf Seite 62.
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Audiomischraum

Im Audiomischraum kénnen Sie die Steuerelemente verwenden, um alle
Audiospuren in lhrem Projekt zu mischen. Weitere Informationen finden Sie
unter "Audiomischen im Audiomischraum" auf Seite 97.

Sprachaufnahmeraum

B Im Sprachaufnahmeraum konnen Sie einen Sprachkommentar fiir Ihr Video
aufnehmen, wahrend das Video wiedergegeben wird. Weitere
Informationen finden Sie unter "Aufnahme von Sprache" auf Seite 99.

Kapitelraum

Im Kapitelraum kénnen Sie automatisch oder manuell
Kapitelmarkierungen fur ein Projekt setzen. Die Einstellung von Kapiteln
auf lhrer endgiiltigen Disc erlaubt es den Betrachtern, von der MenUseite zu den
Kapitelmarkierungen zu springen, die Sie eingestellt haben, um auf Ihrer Disc
navigieren zu kénnen. Fir weitere Informationen, lesen Sie "Kapitel" auf Seite 100.

Untertitelraum

Im Untertitelraum kdnnen Sie lhrer Videoproduktion Untertitel manuell
hinzufiigen oder indem Sie TXT- oder SRT-Datei importieren. Weitere
Informationen finden Sie unter "Untertitel" auf Seite 101.

Bibliotheksfenster

Das Bibliotheksfenster enthélt alle Medien in CyberLink PowerDirector,
einschlieBlich der Video-, Bild- und Audiodateien. Wenn Sie sich in anderen

12
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Rdumen befinden (Effekte, BiB-Objekt usw.), enthalten dieses die Effekte, Titel und
Uberginge, die Sie auf Ihr Medium anwenden.

Alle Inhalte - Alle Medien

il -4
N &
‘ 22 ¥
Aerial jpg Castle.jpg Chrysanthem... Desert.jpg Freedom,jpg Hydrangeas.)...
3 L

H Jellyfish.jpg Koala.jpg Lake.jpg Lighthouse.jpg Mature.mpg

goeR
B

Sakura,jpg Tulips,jpg Tulips.jpg

Welcher Medieninhalt und welche Schaltflichen im Bibliotheksfenster angezeigt
werden, hangt von dem Raum ab, in dem Sie sich gerade befinden.

Explorer-Ansicht

Wahlen Sie die Schaltflache , um die Explorer-Ansicht innerhalb der
|
Bibliotheksfenster umzuschalten.

In der Explorer-Ansicht kdnnen Sie das Medium in Threm Bibliotheksordner in
Unterordnern organisieren. Auf diese Weise kdnnen Sie die Medien in den
einzelnen Rdumen schnell durchsuchen und Filtern.

In der Explorer-Ansicht haben Sie folgende Moglichkeiten:

¢ Klicken Sie auf [Z1, um einen neuen Unterordner im Bibliotheksfenster
hinzuzufugen.

* Wihlen Sie einen bestehenden Ordner aus und klicken Sie auf ["_1, um einen
zuvor erstellten Unterordner zu 16schen.

¢ Durchsuchen Sie die Inhalte eines Ordners im Bibliotheksfenster, indem Sie
dieses auswahlen.
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Filtern von Medien in der Bibliothek

Benutzen Sie die verfligbaren Dropdown-Meniis am oberen Rand des
Bibliotheksfenster, um die Medien darin zu sortieren. Wenn Sie beispielsweise
Medien im Medienraum ansehen, kénnen Sie das Dropdown-Meni Alle Inhalte
verwenden, um lhr Medium, die verfiigbaren Farbkarten oder Hintergriinde
anzuzeigen Verwenden Sie das Dropdown-Men Alle Medien, um alle oder eine
Art Mediendateien anzuzeigen, wenn Sie schnell eine bestimmte Art Mediendatei
finden wollen.

Bibliotheksmenu

Klicken Sie auf Bl um Zugang zum Bibliotheksmenti zu erhalten. Im
Bibliotheksmenu kénnen Sie die im Bibliotheksfenster angezeigten Inhalte ganz
nach Bedarf sortieren oder deren Anzeige andern. Es sind weitere Optionen im
Bibliotheksmenu verfligbar, je nachdem, in welchem Raum Sie sich gerade
befinden.

Hinweis: Wenn Sie diese Schaltflache im der Medienbibliothek nicht finden, missen
Sie das Vorschaufenster vielleicht vergro3ern, um die Schaltflache freizugeben. Siehe
"Erweiterbare Arbeitsflache" auf Seite 15 flir weitere Informationen.
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Erweiterbare Arbeitsflache

Das Aussehen der Arbeitsflache von CyberLink PowerDirector kénnen Sie ganz
nach Belieben erweitern und frei einrichten.

® PowerDirector

Ziehen Sie einfach an den Randern des Vorschaufensters und der Zeitachse, um
die GroBe nach Belieben einzustellen. Sie konnen so den verfiigbaren Platz des
Anzeigegerdtes optimal nutzen und die Groe des Vorschaufensters wéhrend der
Arbeit andern.
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Vorschaufenster

Waéhrend Sie eine Videoproduktion erstellen, kdnnen Sie eine Vorschau im
Vorschaufenster anzeigen, wobei Sie die bereitstehende Wiedergabesteuerung
verwenden.

Vorschau der Player-Bedienelemente

Mit den Player-Bedienelementen kénne Sie ein Vorschau lhrer Produktion bei der
Bearbeitung erstellen, einschlieB3lich der Wiedergabe lhres Projektes von der
aktuellen Zeitachsenposition aus, ebenso wie das Pausieren oder Anhalten der
Wiedergabe.

Klicken Sie auf die Schaltflache Clip, um den Clip wiederzugeben, der in der
Zeitachse ausgewahlt ist, oder klicken Sie auf Film, um die gesamte
Videoproduktion wiederzugeben. Wenn Sie Medien im Clipmodus ansehen, sind
die Fadenkreuze und Rasterlinien/der TV-sichere Bereich (sofern aktiviert) sichtbar,
um lhnen bei der Platzierung des ausgewadhlten Clips im Video-
Darstellungsbereich zu helfen. Im Filmmodus sind diese Optionen ausgeblendet.

Verwenden Sie die Schaltflache J#, um eine Suche nach Methode auszuwahlen
(Bild, Sekunde, Minute, Szene, Untertitel, Kapitel, Segment) und nutzen Sie dann
die Schaltflachen auf einer der Seiten davon, um die Schritte durch lhre aktuelle
Produktion noch genauer festzulegen.

Sie kdnnen auch auf den Wiedergabeschieberegler klicken und ihn ziehen, oder
im Zeitfeld einen bestimmten Zeitcode eingeben und dann Enter auf der Tastatur
driicken, um eine bestimmte Szene schnell zu finden.
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Klicken Sie im Medienviewer auf 8], um Ihre Produktion im Vollbild im
Medienviewer anzuzeigen. Fir ndhere Informationen zu dieser Funktion siehe
"Medienviewer" auf Seite 17.

Aufzeichnung einer Bildschirm-
Momentaufnahme

Wahrend Sie lhr Projekt in der Vorschau ansehen, kdnnen Sie eine Bildschirm-
Momentaufnahme aufnehmen und ihn als Bilddatei im Format BMP, JPG, GIF oder
PNG speichern. Dazu klicken Sie auf die [g]Schaltflache auf der
Wiedergabesteuerung.

Sie kénnen auf der Registerkarte Dateivoreinstellungen das Format der Bilddatei
andern (oder den Standardnamen der Bilddatei). Siehe "Dateivoreinstellungen”
auf Seite 45 fur weitere Informationen.

Medienviewer

Der Medienviewer ahnelt dem Vorschaufenster, ermoéglicht aber eine groere

Anzeige |hrer Produktion und bietet auch die Anzeige im Vollbild.

Medienviewer verwenden:

¢ Klicken Sie im Vorschaufenster auf 1] und wéhlen Sie dann Medienviewer
starten, um den Medienviewer zu 6ffnen.

¢ Klicken Sie im Medienviewer auf (=), um lhre Produktion im Vollbild
anzuzeigen.

¢ Klicken Sie im Vollbildmodus auf =}, um das Fenster auf seine normale GréBe
zurlickzusetzen.

¢ Klicken Sie im Vollbildmodus auf |, um den Medienviewer zu beenden.

Vorschauauflésung

Waéhlen Sie und legen Sie dann eine Vorschau-Auflésung aus der Liste fest, um
so die Qualitat des Videos festzulegen, wenn Sie lhren Film in CyberLink
PowerDirector in der Vorschau ansehen. Je hoher die gewahlte Auflosung, desto
mehr Ressourcen werden benétigt, um die Vorschau lhres Videoprojektes zu
erstellen.
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Vorschaumodus

CyberLink PowerDirector bietet zwei Modi, die Sie zur Vorschau Ihrer

Videoproduktion verwenden kdénnen:

¢ Echtzeit-Vorschau: synchronisiert und rendert Clips und Effekte in Echtzeit
und zeigt dabei eine Vorschau lhres Videos im Standard 25 (PAL)/30 (NTSC)
Einzelbilder pro Sekunde an.

¢ Keine Echtzeit-Vorschau: Schaltet den Audioton aus und zeigt eine Vorschau
bei reduzierter Geschwindigkeit an, um das Bearbeiten flissiger zu gestalten.
Das ist nutzlich, wenn Sie Videos in High-Definition-Qualitat bearbeiten,
mehrere BiB-spuren auf einem weniger leistungsstarken Computer nutzen
oder bei der Vorschau Einzelbilder tbersprungen werden. Durch das
Stummeschalten des Audiotons und das Verlangsamen des Videos konnen Sie
mit CyberLink PowerDirector mehr Einzelbilder pro Sekunde ansehen, wenn
Ihr Computer Probleme hat, wahren der Bearbeitung eine reibungslose
Vorschau anzuzeigen.

Hinweis: Sie kdnnen mit der Option Rendern der Vorschau auch eine Vorschau eines
Teils Ihres Videos erstellen. Unter "Bereichsauswahl" auf Seite 23 finden Sie weitere
Informationen zu dieser Funktion.

Ansicht vergréBern/verkleinern

Wenn Sie Medien auf der Zeitachse platzieren, verwenden Sie das Dropdown-
Meni Anpassen unterhalb des Vorschaufensters, um das Video zu vergréBern
oder verkleinern. Die Vergro3erung der Ansicht ist hilfreich, um Medien auf
prazise Weise zu platzieren. Verkleinern Sie die Ansicht, wenn Sie Medien
hinzufiigen méchten, die auBBerhalb des Bildschirmes beginnen.

Anzeige-/Vorschauoptionen

CyberLink PowerDirector beinhaltet einige Anzeige- und Vorschauoptionen, die

Ihnen dabei helfen, Ihre Bearbeitung einfacher zu gestalten. Klicken Sie auf F, um
den TV-sicheren Bereich zu aktivieren, Rasterlinien anzuzeigen oder die doppelte
Vorschau zu aktivieren.
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TV-sicherer Bereich/Rasterlinien

Wenn Sie Medien auf der Zeitachse platzieren, nutzen Sie den TV-sicheren Bereich
und die Rasterlinien als Hilfe zur prazisen Platzierung auf dem Bild lhres
Videoprojektes. Diese Anzeigeoptionen sind nur im Clip-Vorschaumodus
verfugbar.

¢ Klicken Sie auf die Schaltflache f5 und wahlen Sie TV-sicherer Bereich, um ein
Feld anzuzeigen, anhand dessen Sie den Bereich des Videos erkennen kénnen,
der auf den meisten Fernsehern zu sehen ist.

¢ Klicken Sie auf die Schaltflache EF, wéhlen Sie Rasterlinien and wahlen Sie
anschlieBend die Anzahl von Linien, die in einem Raster tiber dem Video
angezeigt werden sollen. Verwenden Sie dieses Raster, um BiB-Medien prazise
auf dem Video zu platzieren.

Sobald diese Funktion aktiviert ist, wahlen Sie An Bezugspunkt ausrichten, damit

die ausgewdhlten Objekte auf die Rasterlinien, den TV-sicheren Bereich und die

Abgrenzung des Vorschaufensters einschnappen.

Dual-Vorschau

Wenn Sie Uber einen zweiten Bildschirm, z. B. einen Monitor, ein Fernsehgerat oder
einen DV-Camcorder, verfligen, kénnen Sie lhren Computer daran anschlieBen,
auf die Schaltflache Ef klicken und Dual-Vorschau auswahlen, um lhre

Arbeitsflache zu erweitern und das Projekt auf dem zweiten Anzeigegerat
ansehen.

Hinweis: Um einen angeschlossenen Monitor oder Fernseher als zweiten Bildschirm
verwenden zu kdnnen, missen Sie erst in den Anzeigeeigenschaften-Einstellungen
von Windows erweitertes Desktoptop aktivieren.

Nachdem Sie dies aktiviert haben und wenn Sie dann im Vorschaufenster
Wiedergabe auswahlen, konnen Sie Ihre Produktion sowohl auf dem ersten als
auch auf dem zweiten Bildschirm (Fernsehgerat oder Monitor) oder auf einem
angeschlossenen DV-Camcorder entsprechend der ausgewéhlten Voreinstellung
anschauen.

Bearbeitungsflédche

Auf der Bearbeitungsflache erstellen Sie Ihr Projekt, indem Sie Medien,
unterschiedliche Effekte, Ubergange und Titel hinzufiigen. Die Bearbeitungsflache
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bietet zwei unterschiedliche Ansichten, die Zeitachsen- und die
Storyboardansicht. Diese Ansichten kdnnen Sie aktivieren, indem Sie entweder

auf oder & klicken.

Hinweis: Welche Arbeitsflachenansicht standardmafig geoffnet wird, kénnen Sie
unter "Bearbeitung von Voreinstellungen" auf Seite 44 festlegen.

Zeitachsenansicht

In der Zeitachsenansicht kénnen Sie lhr gesamtes Projekt basierend auf der
Laufzeit ansehen. Diese Ansicht ist niitzlich, um z. B. Effekte, Untertitel usw. zu
einem bestimmten Zeitpunkt einzufligen. Die Zeitachsenansicht bietet Ihnen
auch eine Ubersicht (iber alle Spuren, Medien und andere Inhalte
(Kapitelmarkierungen, Untertitelmarkierungen usw.), die auf der Zeitachse
angezeigt werden.

Um zur Zeitachsenansicht zu wechseln, klicken Sie auf k8.

Zeitachsenspuren
Auf der Zeitachse befinden sich folgende Spuren:

| Videospuren enthalten die Videoclips lhres Projektes und/oder
die Bilder auf der Zeitachse. StandardmaBig gibt es zwei
Videospuren auf der Zeitachse, Sie kdnnen aber bis zu 100
Videospuren im Spurmanager hinzufligen. Jeder Videospur auf
der Zeitachse kann eine Audiospur fiir den Audioton des
Videoclips zugewiesen werden.

CE Audiospuren enthalten das Audio in Ihrem Projekt. Das Audio
kann der Audioteil eines Videoclips auf der Videospur sein, oder
eine separate Videospur fur Musikclips oder andere Audioteile.
Standardmaflig werden zwei Audiospuren mit einer Videospur
verknipft, und eine separate Audiospur fur die Musik, die
immer die untere Spur auf der Zeitachse ist. Sie kdnnen bis zu
100 Audiospuren im Spurmanager hinzufligen.
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H Die Effektespur enthalt alle speziellen Effekte, die Sie auf Ihr
endgultiges Video anwenden méchten. Videoeffekte auf der
Effektspur werden auf alle Videospuren angewandt, die sich
daruber in der Zeitachse befinden.

Die Titelspur enthélt die Texttiteleffekte, die in Ihrem Projekt
erscheinen. Die Titel, die Sie auf dieser Spur hinzufligen, werden
in allen Inhalten auf jeder Videospur angezeigt, die wahrend
ihrer Dauer erscheinen.

E Die Sprachspur enthélt einen gesprochenen Kommentar oder
einen anderen Audioclip.

Die Kapitelspur enthélt alle Kapitelmarkierungen lhrer aktuellen
Videoproduktion. Diese Spur wird nur dann angezeigt, wenn Sie
sich im Kapitelraum befinden. Rechtsklicken Sie auf die
Zeitachse und wéhlen Sie Kapitelspur zeigen, wenn Sie diese
Spur immer auf der Zeitachse angezeigt bekommen méchten.

Die Untertitelspur enthdlt alle Untertitelmarkierungen lhrer
aktuellen Videoproduktion. Diese Spur wird nur dann
angezeigt, wenn Sie sich im Untertitelraum befinden.
Rechtsklicken Sie auf die Zeitachse und wahlen Sie
Untertitelspur zeigen, wenn Sie diese Spur immer auf der
Zeitachse angezeigt bekommen moéchten.

[sverT) Die SVRT-Spur zeigt die SVRT-Informationen fur lhr aktuelles
Projekt an. Diese Spur wird nur dann angezeigt, wenn Sie SVRT-
Informationen anzeigen. Siehe "Anzeige von SVRT-
Informationen" auf Seite 105 fiir weitere Informationen.
Rechtsklicken Sie auf die Zeitachse und wahlen Sie SVRT-Spur
zeigen, wenn Sie diese Spur immer auf der Zeitachse angezeigt
bekommen mdchten.

Zeitachsenverhalten

Die CyberLink PowerDirector Zeitachse hat mehrere Verhaltensfunktionen, die das
Verwalten von Medien auf der Zeitachse einfach machen.

Auf der Zeitachse haben Sie folgende Moglichkeiten:
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¢ Medienclips an jeder Position einer Videospur platzieren. Wenn kein Medium
vor einen Medienclip auf der Zeitachse platziert wird, zeigt lhr Video einen
schwarzen Bildschirm an, bis die Zeitachsenposition Ihres Medienclips erreicht
ist.

¢ Halten Sie die Strg-Taste auf der Tastatur gedriickt und wahlen Sie mehrere
Medienclips auf der Zeitachse aus.

¢ Klicken und ziehen Sie mit der Maus, um mehrere Medienclips auf der
Zeitachse auszuwahlen.

¢ Rechtsklicken Sie auf ein ausgewahltes Medium auf der Zeitachse und wahlen
Sie Objekte gruppieren. Auf diese Weise kénnen Sie alle ausgewahlten
Medienclips als Gruppe verschieben. Wahlen Sie Gruppierung der Objekte
aufheben, um die Medienclips wieder einzeln verschieben zu kénnen.

Hinweis: Sie kdnnen keine Ubergénge in gruppierten Objekten einfiigen.

Zeitachsenlineal

Sie kdnnen das Lineal der Zeitachse in der Gro3e dndern, um eine erweiterte oder
verkleinerte Ansicht Ihrer Produktion zu erhalten. Wenn Sie die Gro3e des Lineals
andern mochten, klicken Sie auf das Lineal und ziehen es.

Die Erweiterung des Lineals ist besonders dann hilfreich, wenn Sie Clips und
Effekte aufeinander abstimmen. Wenn Sie das Lineal verkleinern, erhalten Sie eine
bessere Ubersicht tiber Ihre gesamte Produktion.

Sie kénnen auch auf das Zeitachsenlineal rechtsklicken und Gesamten Film
anzeigen, um lhr aktuelles Projekt automatisch an den Zeitachsenbereich
anzupassen. Oder wahlen Sie VergroBBern oder Verkleinern, um die Ansicht auf
die gewuinschte GréBe zu verandern.

Verwenden Sie den Schieberegler fur as Zeitachsenlineal in der
unteren linken Ecke, um die GroR3e der Zeitachse manuell zu verandern.

Funktionsschaltfldchen

Wenn Sie Medien auf der Zeitachse auswahlen, ganz egal, ob einen Videoclip, ein
Bild, einen Effekt, Titel usw., werden verschiedene Funktionsschaltflachen
oberhalb der Zeitachse angezeigt. Mit diesen Schaltflachen kénnen Sie
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verschiedene Aufgaben ausfiihren oder haben Zugriff auf wichtige Funktionen
von CyberLink PowerDirector.

Die verfligbaren Schaltflaichen sind abhédngig vom Typ des ausgewahlten
Medieninhalts. Wenn Sie jedoch ein Medium auswéhlen, werden die Schaltflachen
und immer angezeigt. Klicken Sie auf [}, um den ausgewahlten

Medieninhalt von der Zeitachse zu entfernen, oder [, um Zugriff auf weitere
Zeitachsenfunktionen zu erhalten, die je nach ausgewahltem Medium variieren.

Bereichsauswahl

Klicken-und-ziehen Sie einen der Pfeile auf der Seite des
Zeitachsenschiebereglers, um einen Bereich mit Medien auf der Zeitachse
auszuwahlen.

Nachdem Sie eine Auswahl getroffen haben, konnen Sie die ausgewahlten Medien
ausschneiden oder kopieren und anschlieBend an einem anderen Ort auf der
Zeitachse wieder einfligen.

1= s Manada e =T ipg " *Mainads.me =Mlamingas

Sie konnen mit dieser Funktion auch auf manuelle Weise den Teil eines Clips
markieren, den Sie entfernen bzw. kiirzen méchten. Oder Sie wahlen Rendern der
Vorschau, damit CyberLink PowerDirector eine Videovorschau der markierten
Bereiche erstellt.

Spurmanager

Im Spurmanager* konnen Sie zusatzlich Video- oder Audiospuren auf der
Zeitachse hinzufligen. Sie konnen bis zu 100 Videospuren (mit oder ohne
Audiospur) auf der Zeitachse hinzufligen oder bis zu 98 zusatzliche Audiospuren.
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Hinweis: * Optionale Funktion in CyberLink PowerDirector. In der Infodatei finden Sie
detaillierte Versionsinformationen.

Spuren zur Zeitachse hinzufigen
Jede Videospur, die Sie hinzufligen, fugt eine weitere BiB-Videoebene auf der Spur
Uber der Zeitachse hinzu. Spuren auf der Zeitachse hinzufiigen:

1. In der Zeitachsenansicht klicken Sie auf [Z@, um den Spurmanager
zu offnen.

Video
Hinzufiigen 1 Videospur{en)

Position:

Unterhalb der Spur 2

Audio

Hinzufigen 1 Audiospur(en)

Position:

Unterhalb der Spur 2

Abbrechen

2. Im Bereich Video geben Sie die Anzahl der Videospuren ein, die
Sie der Zeitachse hinzufligen mochten. Standardmafig wird eine
Spur hinzugefigt, Sie kdnnen auf Wunsch aber auch bis zu 98
Videospuren (100 insgesamt) auf der Zeitachse hinzuftigen.

Hinweis: Wenn Sie nicht mdchten, dass lhre zusatzlichen Videospuren eine eigene
Audiospur haben, geben Sie 0 Spuren im Bereich Audio ein.

3. Im Bereich Video geben Sie die Position auf der Zeitachse ein, an
der Sie die Spuren hinzufiigen mochten.

4, Im Bereich Audio geben Sie die Anzahl der Audiospuren ein, die
Sie der Zeitachse hinzufigen méchten. StandardmaBig wird eine
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Spur hinzugefigt, Sie kdnnen auf Wunsch aber auch bis zu 98
Audiospuren (100 insgesamt) auf der Zeitachse hinzufligen.

Hinweis: Wenn Sie nur eine Audiospur hinzufigen mochten (d.h. ohne verknupfte
Videospur), geben Sie 0 Spuren im Bereich Video ein.

5. Im Bereich Audio geben Sie die Position auf der Zeitachse ein, an
der Sie die Spuren hinzufligen mochten.

6. Klicken Sie auf OK, um die Spuren auf der Zeitachse hinzuzufligen.

Um unerwiinschte Spuren schnell von der Zeitachse zu entfernen, rechtsklicken
Sie einfach auf die Zeitachse und wahlen Leere Spuren entfernen.

Anpassen von Zeitachsenspuren

In CyberLink PowerDirector kdnnen Sie das Layout der Zeitachse und ihrer Spuren
ganz nach Wunsch anpassen.

Anpassen der Spurnamen

Um alle Ihre Spuren leicht erkennbar zu machen, wenn Sie viele Medien auf
mehreren Spuren besitzen, ziehen Sie den linken Seitenbalken, um die
Spurnamen freizugeben.

My TstF

3 d" Audio Track

Sie kénnen auf Wunsch allen Spuren auf der Zeitachse einen eigenen Namen
geben.
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Spuren neu anordnen

Sie konnen die Videospuren auf der Zeitachse nach Wunsch neu anordnen. Dazu
klicken Sie auf den linken Seitenbalken und ziehen die Spur an die neue Position
der Zeitachse.

Sie kénnen auch die Effektspur an eine neuen Position auf der Zeitachse ziehen.
Effekte auf der Effektspur werden auf alle Videospuren angewandt, die sich
daruber in der Zeitachse befinden.

Anpassen der Spurhéhe

Klicken und ziehen Sie den unteren Bereich einer Spur auf dem linken
Seitenbalken, um die GréB3e nach Wunsch zu dndern.

Sie kdnnen auch auf die Zeitachse rechtsklicken und Spurh6he anpassen wahlen,
um die GroBe auf eine der StandardgréBen zu andern.

Sperren/Entsperren von Spuren

Um eine Spur auf der Zeitachse zu sperren, klicken Sie auf E links neben der Spur.
Wenn eine Spur gesperrt ist, konnen Sie ihr weder neue Clips hinzufligen, noch
enthaltene Clips bearbeiten oder verschieben. Um eine Spur auf der Zeitachse zu

entsperren, klicken Sie auf [ links neben der Spur.
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Anzeigen/Ausblenden von Spuren

Um eine Spur auf der Zeitachse auszublenden?, klicken Sie auf & links neben der
Spur. Wenn eine Spur ausgeblendet ist, wird das enthaltene Medium nichtim
Vorschaufenster angezeigt. So konnen Sie Ihr Projekt im Voraus nach Spuren
betrachten und sich auf jene Spur konzentrieren, an der Sie arbeiten.

Hinweis: * Optionale Funktion in CyberLink PowerDirector. In der Infodatei finden Sie
detaillierte Versionsinformationen.

Um eine Spur anzuzeigen, die auf der Zeitachse ausgeblendet wurde, klicken Sie
links neben der Spur auf .

Magic Tools

Wenn Sie Ihr Videoprojekt auf der Zeitachse bearbeiten, kdnnen Sie die Magic
Tools zur Bearbeitung verwenden, um lhre Audio-, Video- und Bildclips zu
verbessern. Die Magic Tools kénnen lhnen auch dabei helfen, lhrer
Videoproduktion einen kreativen Stil oder die passende Hintergrundmusik
hinzuzuftgen. CyberLink PowerDirector bietet folgende Magic Tools:

¢ Magic Movie-Assistent: Erstellt automatisch ein bearbeitetes Video mit flotten
Effekten und Ubergéngen.

¢ Magic Fix: Korrigiert und verbessert lhre Fotos und Videos. Zum Beispiel
werden verwackelte Videos korrigiert, die Videoqualitat verbessert, rote Augen
entfernt und die Schérfe in Fotos verbessert.

¢ Magic Motion: Wendet auf Ihre Bilder Zoomen und Schwenken an. Sie kénnen
auch den Magic Motion-Designer einsetzen, um die Bewegung in einem Bild
manuell einzustellen.

¢ Magic Cut: Verkleinert lange Videosegmente in kirzere Clips, die nur die
besten Stellen beinhalten.

¢ Magic Style: Erstellt automatisch professionelle Videos mit vorgefertigten
Stilvorlagen.

¢ Magic Music*: Figt Hintergrundmusik hinzu, die sich von der Ladnge her
automatisch anpasst.

Hinweis: * Optionale Funktion in CyberLink PowerDirector. In der Infodatei finden Sie
detaillierte Versionsinformationen.
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Die verfuigbaren Magic Tools sind abhdngig vom Medium auf der Zeitachse, das
ausgewahlt wurde. Weitere Informationen finden Sie unter "Verwendung von
Magic Tools" auf Seite 73.

Storyboardansicht

Die Storyboardansicht ist im Prinzip eine groB3e grafische Darstellung oder ein
Storyboard all Ihrer Videoclips und Bilder auf der ersten Spur der Zeitachse. Sie
kénnen Sie verwenden, um die Hauptszenen und die gesamte Produktion besser
ansehen zu kdénnen.

Wenn Sie zur Storyboardansicht wechseln wollen, klicken Sie auf &)

Hinweis: In der Storyboardansicht stehen eine Reihe von Features nicht zur Verfiigung.
Wenn Sie versuchen, eine Funktion auszufuihren, die in dieser Ansicht nicht zur
Verfiigung steht, wechselt CyberLink PowerDirector automatisch zur
Zeitachsenansicht.
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Vorproduktion

Dieses Kapitel enthélt eine Beschreibung der Schritte, die fir die Vorproduktion
notig sind, einschlieBlich des Importierens von Medien in die Medienbibliothek,
der Aufzeichnung von im Aufnahmemodus und des Festlegens lhrer CyberLink
PowerDirector-Voreinstellungen.

Importieren von Medien

Wenn Sie bereits Video-, Audio- und Bilddateien besitzen, die Sie fur lhre
Produktion verwenden mdéchten (z. B. auf der Festplatte des Computers oder
einem Wechseldatentrdager gespeichert), kbnnen Sie diese Dateien im
Medienraum direkt in die Bibliothek von CyberLink PowerDirector importieren.
CyberLink PowerDirector unterstiitzt die folgenden Dateiformate:

Bild: JPEG, TIFF, BMP, GIF, PNG

CyberLink PowerDirector unterstiitzt auch den Import der folgenden RAW-
Bildformate der Kamera, die dann beim Import in JPEG umgewandelt werden:
ARW (SONY), CR2 (Canon), DNG (Ricoh), ERF (Epson), KDC (Kodak), MRW (Konica
Minolta), NEF (Nikon), NRW (Nikon), ORF (OLYMPUS), PEF (Pentax), RAF (Fujifilm),
RW?2 (Panasonic), SR2 (SONY), SRF (SONY)

Video: 3GP, 3GPP2, ASF, DAT, DV-AVI, DVR-MS, FLV (H.264), JTS, M2T, M2TS, M4V
(H.264), MKV (H.264), MOD, MOV, MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4, MTS, TOD, TPD, TS,
VOB, VRO, Windows-AVI, WMV, WTV

Zusétzliche Formate sind unter Windows 7 verfligbar: Divx

Audio: M4A, MP3, WAV, WMA

Hinweis: Die unterstiitzten Dateiformate hdangen von der Version von CyberLink
PowerDirector ab, die Sie auf Ihrem Computer installiert haben. In der Infodatei finden
Sie detaillierte Versionsinformationen.

Klicken Sie auf [[38, um Medien in die Bibliothek des Medienraumes zu
importieren. Dafiir stehen Ihnen zwei Optionen zur Verfligung:

¢ Importieren einzelner Mediendateien.
¢ Importieren eines kompletten Ordners mit Mediendateien, die Sie fur Ihr
aktuelles Projekt verwenden mochten.
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Sie kdnnen Medien auch zum Fenster von CyberLink PowerDirector ziehen und
dort ablegen, um sie in das Programm zu importieren.

Herunterladen von Medien

Wenn die Medien, die Sie besitzen, fir Ihr Projekt nicht ausreichen oder wenn Sie
nach bestimmten Medien suchen, mit denen Sie lhre Produktion noch attraktiver
machen kénnen, haben Sie folgende Méglichkeiten:

¢ Klicken Sie auf , um Medien aus dem Internet direkt in die

Medienbibliothek herunterzuladen.
 Klicken Sie auf [d], um BiB-Effekte, Partikeleffekte, Titelvorlagen oder
Datentragermeniis aus der DirectorZone herunterzuladen.

Herunterladen von Fotos von Flickr

Sie kdnnen |hre eigenen Fotos direkt aus lhrem Konto bei Flickr in den CyberLink
PowerDirector herunterladen. Sie konnen ebenfalls nach anderen Fotos suchen
oder die Bilder von anderen Nutzern betrachten, dies alles aus dem CyberLink
PowerDirector heraus, anschlieBend konnen Sie diese in Ilhre Medienbibliothek
importieren, um sie fur ein Projekt zu verwenden.

Fotos von Flickr herunterladen:

1. Klicken Sie auf und wahlen Sie Aus Flickr importieren.

2. Folgen Sie den Anweisungen im Assistentenfenster, um in CyberLink
PowerDirector lhr Flickr-Konto zu verwenden und die Nutzungsbedingungen
von Flickr anzunehmen.

Hinweis: Sie missen kein Konto bei Flickr besitzen, um Fotos suchen und von Flickr
herunterladen zu kénnen.

3. Bestimmen Sie im Dropdown-Mend, ob Sie nach Bildern an folgenden Orten
suchen méchten:

¢ Meine Fotos auf Flickr: Diese Option zeigt Ihnen Miniaturbilder all der Fotos
an, welche Sie zu lhrem Flickr Konto hochgeladen haben.

¢ Die Fotos Meiner Kontakte: Diese Option zeigt lhnen Miniaturbilder all der
Fotos an, welche Ihre Kontakte bei Flickr hochgeladen haben.
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¢ Nach Fotos auf Flickr suchen: Wahlen Sie diese Option, um eine Suche nach
Fotos auf Flickr durchzufihren.

Hinweis: Verwenden Sie das Dropdown-Filtermenl am oberen Rand des Suchfensters,
um die Fotos zu sortieren.

4. Wahlen Sie all die Fotos aus, welche Sie in lhre Medienbibliothek importieren
mochten, und klicken Sie auf die Schaltflache Herunterladen.

Hinweis: Die Fotos, die Sie in lhre Medienbibliothek heruntergeladen haben, diirfen
nicht fir kommerzielle Zwecke verwendet werden. Klicken Sie auf die Schaltfliche [3]
unterhalb einer Fotominiatur, um die Urheberrechtsinformationen anzuzeigen.

Herunterladen von Audio aus Freesound

Sie konnen Audiobeispiele, wie zum Beispiel Klangeffekte oder Musikclips, aus
dem Freesound-Dienst in den CyberLink PowerDirector herunterladen.

Audioclips von Freesound herunterladen:

1. Klicken Sie auf und wahlen Sie Aus Freesound importieren.

2. Folgen Sie den Anweisungen im Assistentenfenster, um sich bei Freesound
anzumelden und die Nutzungsbedingungen anzunehmen.

3. Suchen Sie im Suchfenster nach den Audioclips, die Sie verwenden méchten.

Hinweis: Verwenden Sie die Kontrollkdstchen, um die Schliisselwortsuchkriterien zu
filtern, bevor Sie die Suche durchftihren.

4. Waihlen Sie alle Audioinhalte aus, welche Sie in |hre Medienbibliothek
importieren mochten, und klicken Sie auf die Schaltflache Herunterladen.

Hinweis: Die Audiotitel, die Sie in Ihre Medienbibliothek heruntergeladen haben,
durfen nicht fir kommerzielle Zwecke verwendet werden. Klicken Sie auf die
Schaltflache [ unterhalb einer Audiominiatur, um die Urheberrechtsinformationen
anzuzeigen.
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Herunterladen von der DirectorZone

Wenn Sie nach zusatzlichen BiB-Objekten, Titeleffekten, Partikeleffekten oder
Datentragermentvorlagen fir die Bibliothek suchen, kénnen Sie diese von der

DirectorZone-Webseite aus herunterladen, indem Sie auf @ klicken. Diese
Schaltflache finden Sie im BiB-Objekteraum, im Partikelraum, im Titelraum und im
Datentragermenu-Fenster.

Aufzeichnung von Medien

CyberLink PowerDirector ermdglicht Ihnen das Aufzeichnen von Medien aus
unterschiedlichen Quellen direkt in die Medienbibliothek. Wenn Sie auf die
Schaltflaiche Aufzeichnung klicken, gelangen Sie zum Aufzeichnen-Fenster. Im
Fenster Aufzeichnung erscheint folgende Benutzeroberflache:

A BCDE FGIH J

P—— @® PowerDirector
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A - Von einem DV-Camcorder aufzeichnen, B- Von einem HDV-Camcorder aufzeichnen, C- Von einem TV-
Signal aufzeichnen, D - Von einem digitalen TV-Signal aufzeichnen, E- Von einer Webcam aufzeichnen, F-
Von einem Mikrofon aufzeichnen, G - Von einer CD aufzeichnen, H - Von einer DVD oder einem AVCHD-
Camcorder aufzeichnen, | - Aufnahme-Vorschaufenster, J - Aufgezeichneter Inhalt, K - Qualitctsprofil-
Einstellungen, L- Aufzeichnungs-Einstellungen, M - Aufnahmegerdt-Bedienelemente, N - Aufzeichnungs-
Voreinstellungen

Aufzeichnen von einem DV-Camcorder

Sie kénnen Videoinhalte aufnehmen, die Sie mit einem DV-Camcorder
aufgezeichnet haben. Nutzen Sie die Option Aufzeichnung von DV-
Camcorder nur, wenn lhr Camcorder Uber ein IEEE 1394 (FireWire) Kabel
an lhren Computer angeschlossen ist. Sie kdnnen eine einzelne Szene oder eine
Anzahl von Szenen (Stapelaufzeichnung) von Ihrem Camcorder aufzeichnen.

Hinweis: Um eine Textmarkierung, ein Datum oder den Zeitcode auf der
Videoaufnahme hinzuzufiigen, klicken Sie im Bereich der Aufzeichnungs-

Voreinstellungen auf , um diese Optionen zu aktivieren. Siehe "Aufzeichnungs-
Voreinstellungen" auf Seite 38 fir weitere Informationen.

Falls Ihr DV-Camcorder iber ein USB-Kabel mit Ihrem Computer verbunden ist,
mussen Sie die Videodateien direkt importieren, so, als ware Ihr Camcorder eine
weitere Festplatte. Unter "Importieren von Medien" auf Seite 29 finden Sie weitere
Informationen zum Importieren von Videodateien.

Aufzeichnung einer einzelnen Szene

Sie kdnnen ein einzelnes Segment des Videos von Ihrem Camcorder anhand der
Player-Bedienelemente (Aufzeichnung, Stopp, Schnellvorlauf, Riicklauf etc.)
unterhalb des Aufzeichnung-Vorschaufensters aufnehmen. Diese Funktion ist z. B.
dann hilfreich, wenn Sie ein langes Videosegment komplett iibernehmen
mochten, ohne dabei Abschnitte zu Gberspringen.

DV-Backup

Die Funktion DV-Backup* gestattet Ihnen, digitales Video mit CyberLink
PowerDirector von Ihrem DV-Camcorder direkt auf DVD zu sichern.

Legen Sie eine leere DVD in Ihr Laufwerk ein und klicken Sie auf, um die
Sicherung lhres Videos zu starten.
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Hinweis: Fir diese Funktion ist ein DVD-Brenner erforderlich. * Optionale Funktion in
CyberLink PowerDirector. In der Infodatei finden Sie detaillierte Versionsinformationen.

Stapelaufzeichnung von DV-Camcorder

Bei der Stapelaufzeichnung durchsucht CyberLink PowerDirector Ihren DV-
Camcorder nach Intervallen oder Szenen (oder ermdglicht Ihnen, diese manuell
einzustellen), zeichnet diese Szenen als separate Videos auf und importiert Sie
einzeln in das Programm.

Automatische Stapelaufzeichnung

Wenn Sie méchten, dass CyberLink PowerDirector diese Intervalle/Szenen
automatisch aufzeichnet und auf Ihren DV-Camcorder importiert, klicken Sie auf

der Registerkarte DV-Camcorder .

Ein Intervall/eine Szene ist der Inhalt, den Sie immer dann aufgezeichnet haben,
wenn Sie die Aufnahmetaste gedriickt und dann wahrend der Videoaufnahme auf
Stopp gedriickt haben. Hilfe zu dieser Funktion erhalten Sie bei den Tipps der
Benutzeroberflache.

Manvuelle Stapelaufzeichnung

Eine manuelle Stapelaufzeichnung* gibt Ihnen mehr Kontrolle tiber den
Aufnahmeprozess und stellt sicher, dass die Szenen, die Sie einfligen méchten,
aufgezeichnet werden. Die manuelle Stapelaufzeichnung wird empfohlen, wenn
Sie sicher sind, welche Szenen Sie aufzeichnen méchten, und wissen, wo sich diese
auf der Kassette befinden.

Klicken Sie auf , um auf die Funktion manuelle Stapelaufzeichnung

zuzugreifen. Hilfe zu dieser Funktion erhalten Sie bei den nitzlichen Tipps der
Benutzeroberflache.

Hinweis: * Optionale Funktion in CyberLink PowerDirector. In der Infodatei finden Sie
detaillierte Versionsinformationen.
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Aufzeichnung von einem HDV-Camcorder

. Sie kdonnen Videoaufnahmen aufzeichnen, die Sie mit Ihrem HDV-

"l| Camcorder erstellt haben. Nutzen Sie die Option Aufzeichnung von
HDV-Camcorder nur, wenn lhr Camcorder tber ein IEEE 1394 (FireWire)
Kabel an Ihren Computer angeschlossen ist. Sie kdnnen eine Szene von lhrem
HDV-Camcorder anhand der Player-Bedienelemente (Aufnahme, Stopp,
Schnellvorlauf, Rucklauf etc.) unterhalb des Aufnahme-Vorschaufensters
aufnehmen.

Falls Ihr HDV-Camcorder tiber ein USB-Kabel mit lhrem Computer verbunden ist,
mussen Sie die Videodateien direkt importieren, so, als ware Ihr Camcorder eine
weitere Festplatte. Unter "Importieren von Medien" auf Seite 29 finden Sie weitere
Informationen zum Importieren von Videodateien.

Aufzeichnung von einem TV-Signal

20 Wenn in lhren Computer eine TV-Tunerkarte installiert ist und Sie
iﬁ'@ Segmente lhrer Lieblingssendung aufnehmen méchten, wéhlen Sie
=% diese Option. Zur Aufzeichnung nutzen Sie die Player-Bedienelemente
(Aufnahme, Stopp, Schnellvorlauf, Rucklauf etc.) unterhalb des Aufnahme-
Vorschaufensters.

Aufzeichnung eines digitalen TV-Signals

WM Wenn in Ihren Computer eine TV-Tunerkarte installiert ist, die digitale
2 | TV-Signale empfangt, und Sie Segmente |hrer Lieblingssendung
- aufnehmen mdéchten, wahlen Sie diese Option. Zur Aufzeichnung
nutzen Sie die Player-Bedienelemente (Aufnahme, Stopp, Schnellvorlauf, Ricklauf
etc.) unterhalb des Aufnahme-Vorschaufensters.

Hinweis: Diese Funktion ist nicht in allen Regionen verfuigbar.

Aufzeichnung von einer Webcam

~ Sie kdnnen Live-Inhalte mit einer Webcam aufzeichnen, die an lhren
O Computer angebracht ist, und diese dann direkt in Ihre CyberLink
PowerDirector Medienbibliothek importieren. Zur Aufzeichnung nutzen

q
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Sie die Player-Bedienelemente (Aufnahme, Stopp etc.) unterhalb des Aufnahme-
Vorschaufensters.

Aufzeichnung Gber ein Mikrofon

s Wahlen Sie diese Option, um Audio Gber ein Mikrofon aufzuzeichnen,

) das an Ihren Computer angeschlossen ist. Zur Aufzeichnung nutzen Sie
die Player-Bedienelemente (Aufnahme, Stopp etc.) unterhalb des
Aufnahme-Vorschaufensters.

Aufzeichnung von einer CD

Nutzen Sie diese Option, um lhre Lieblingsmusik oder anderes Audio
von einer Audio-CD zu rippen. Zur Aufzeichnung nutzen Sie die Player-
Bedienelemente (Aufnahme, Wiedergabe, Stopp, ndchster/voriger Titel
etc.) unterhalb des Aufnahme-Vorschaufensters.

Aufzeichnung von einer DVD

Sie kdnnen Videoszenen von einer DVD aufzeichnen, um sie in lhrem
CyberLink PowerDirector-Projekt zu verwenden. Zur Aufzeichnung
nutzen Sie die Player-Bedienelemente (Aufnahme, Wiedergabe, Stopp,
nachstes/voriges Bild etc.) unterhalb des Aufnahme-Vorschaufensters. Sie kbnnen
auch die DVD-Struktur nutzen, um die Titel und Kapitel, die Sie aufzeichnen
mochten, schnell auszuwahlen.

Hinweis: Einige DVDs sind speziell geschiitzt, so dass Sie deren Inhalte nicht
aufzeichnen kénnen.

Aufzeichnung von einem AVCHD-Camcorder

Sie kdnnen Videoinhalte aufnehmen, die Sie mit einem AVCHD-
Camcorder aufgezeichnet haben. Nutzen Sie die Option Aufzeichnung
von AVCHD-Camcorder nur, wenn Ihr Camcorder Uber ein IEEE 1394
(FireWire) Kabel an lhren Computer angeschlossen ist. Sie kdnnen eine Szene von
Ihrem AVCHD-Camcorder anhand der Player-Bedienelemente (Aufnahme, Stopp,
etc.) unterhalb des Aufnahme-Vorschaufensters aufnehmen.
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Falls Ihr AVCHD-Camcorder tiber ein USB-Kabel mit Inrem Computer verbunden
ist, missen Sie die Videodateien direkt importieren, so, als ware Ihr Camcorder
eine weitere Festplatte. Unter "Importieren von Medien" auf Seite 29 finden Sie
weitere Informationen zum Importieren von Videodateien.

Aufgezeichneter Inhalt

Alle Medien, die Sie im Fenster Aufzeichnung aufzeichnen, werden im Bereich
Aufgezeichneter Inhalt angezeigt. Wenn Sie zum Bearbeiten-Fenster
zurickwechseln, werden alle Medien, die sich im Bereich Aufgezeichneter Inhalt
befinden, automatisch in Ihre Medienbibliothek importiert.

Im Bereich Aufgezeichneter Inhalt kdnnen Sie mit der rechten Maustaste auf einen
Medientitel klicken und anschlieBend unter verschiedenen Optionen auswahlen.
Dazu gehort das Erkennen von Szenen in Videoclips und das Léschen
ungewdunschter Inhalte, damit diese nicht in das Bearbeiten-Fenster importiert
werden.

Waihlen Sie Ordner andern, wenn Sie Meiden aufzeichnen wollen, die im einem
anderen Ordner gespeichert sind.

Qualitatsprofil-Einstellungen

Um das Dateiformat und die Qualitat der Medien festzulegen, die Sie aufzeichnen
mochten, klicken Sie auf Profil. Wenn diese Schaltflache grau hinterlegt ist,
bedeutet dies, dass das Originalformat und die Qualitat des Mediums beibehalten
werden, so wie sie am Original-Mediengerat (Camcorder etc.) eingestellt waren.

Die verfligbaren Profileinstellungen hangen vom angeschlossenen
Aufzeichnungsgerat und vom ausgewahlten Aufzeichnungsmodus ab.

Aufzeichnungs-Einstellungen

Verwenden Sie die Schaltflache Einstellungen, um das Setup des ausgewahlten
Aufzeichnungsgerates zu konfigurieren. Die verfligbaren Aufzeichnungs-
Einstellungen hangen vom angeschlossenen Aufzeichnungsgerat und vom
ausgewahlten Aufzeichnungsmodus ab.
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Hinweis: Wenn Sie von einer DVD aus aufzeichnen, besitzt diese Schaltflache den
Namen Laufwerk und Sie haben bei Bedarf die Moglichkeit, das Laufwerk
auszuwadhlen, von dem aus Sie aufzeichnen méchten.

Aufzeichnungs-Voreinstellungen

Bevor Sie mit dem Aufzeichnen beginnen, kénnen Sie die Voreinstellungen fur die
aufgezeichneten Inhalte festlegen. Die verfluigbaren
Aufzeichungsvoreinstellungen hdangen von den Inhalten ab, die Sie aufzeichnen.

Legen Sie die Aufzeichungsvoreinstellungen wie folgt fest:

e Wahlen Sie zum Einstellen der maximalen Aufzeichnungsldange
Zeitbegrenzung und geben Sie anschlieBend eine Zeit in das Zeitcodefeld ein.

¢ Wibhlen Sie zum Einstellen der maximalen Grof3e fir die aufgezeichnete Datei
GroBenbegrenzung und geben Sie anschlieBend einen Wert (in MB) ein.

¢ Um eine Textanmerkung, einen Datumsstempel oder einen Zeitcode fir die

Aufnahme einzugeben klicken Sie auf . Im Fenster Textlberlagerung
hinzufligen wahlen Sie die Art und das Anzeigeformat der Textliberlagerung,
die Sie auf lhrem aufgezeichneten Video einfliigen méchten, auf der
Registerkarte Text aus. Wahlen Sie die Registerkarte Format, um den
Schriftsatz und die Position des Textes festzulegen.

Hinweis: Wenn Sie Inhalte von einem konformen DV-Camcorder aufzeichnen, werden
gleichzeitig auch Zeitcodeinformationen aufgezeichnet, die Sie fiir CyberLink
RichVideo verwenden kénnen (wenn in den Voreinstellungen aktiviert). Um diese in
Ihrem Video anzuzeigen, platzieren Sie das aufgenommene Medium auf der Zeitachse
und klicken dann auf Zeitinfo . Siehe "Zeitinfo" auf Seite 72 fiir weitere Informationen.
CyberLink PowerDirector unterstiitzt das Aktivierung von Laufzeit-Codes auf
Videodateien nicht.

¢ Um ein Standbild aus einem Video heraus aufzunehmen, um es in lhrem

Projekt zu verwenden, klicken Sie einfach an dem Punkt auf m an dem Sie
die Momentaufnahme machen mochten. Das Bild wird dann im Bereich
Aufgezeichneter Inhalt gespeichert. Das bevorzugte Dateiformat fir
Momentaufnahmen wird in den Voreinstellungen festgelegt. Nahere
Informationen siehe "Dateivoreinstellungen” auf Seite 45.
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¢ Wabhlen Sie Nicht-Echtzeit, um mit der Verarbeitung des aufgezeichneten
Videos fortzufahren, nachdem die Wiedergabe des Originalvideos angehalten
wurde, und sicherzustellen, dass keine Einzelbilder Gibersprungen werden.

e Waibhlen Sie Mit Einblenden beginnen, um einen Einblendeeffekt auf einen
Audiotitel anzuwenden, den Sie mit einem Mikrofon aufgezeichnet haben.

e Wahlen Sie Mit Ausblenden beenden, um einen Ausblendeeffekt auf einen
Audiotitel anzuwenden, den Sie mit einem Mikrofon aufgezeichnet haben.

¢ Wibhlen Sie Aufnahme mit maximaler Geschwindigkeit, um CD-Audio mit
einer hoheren Geschwindigkeit aufzunehmen. Bei einer Aufzeichnung mit
einer hoheren Geschwindigkeit verkurzt sich zwar die Verarbeitungszeit, aber
die Audioqualitat wird schlechter.

Szenenerkennung und
Audioextraktion

Als Hilfe bei der Verarbeitung kann CyberLink PowerDirector Szenen in Videoclips
erkennen und den Audioteil aus ihnen extrahieren. Diese neuen Clips werden
separat von den urspriinglichen Clips in der Medienbibliothek angezeigt.

Erkennen von Szenen in einem Videoclip

Die Szenenerkennungsfunktion erstellt automatisch einzelne Clips basierend auf
den Szenen (oder vorbearbeiteten Szenen), die in einem Videoclip enthalten sind.
Erkannte Szenen werden nicht vom Originalclip getrennt, kbnnen aber, wie jeder
andere Medienclip auch, der Arbeitsflache hinzugefugt werden.

Um Szenen in einem Videoclip zu erkennen, klicken Sie diesen entweder im
Bereich Aufgezeichneter Inhalt oder in der Medienbibliothek mit der rechten
Maustaste an und wéhlen Sie Szenen erkennen und anschlieBend Erkennen. In

der Medienbibliothek kénnen Sie auch 7] auswahlen, wenn ein Videoclip
ausgewahlt wurde.

Hinweis: Je nach Dateiformat funktioniert die Szenenerkennung bei bestimmten Clips
moglicherweise nicht so prazise wie bei anderen. Sie miissen u. U. die Szenen im
Dialogfeld Szenenerkennung manuell unterteilen.
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Die erkannten Clips werden in einem Unterordner des Originalvideoclips
angezeigt. Einzelne Szenen kdnnen der Zeitachse hinzugefiigt und, wie jeder
andere Videoclip auch, in der Medienbibliothek verwaltet werden.

Videoclips, auf die die Szenenerkennung angewendet wurde, besitzen ein kleines
Ordnersymbol in der unteren rechten Ecke des Clips, wenn sie in der
Medienbibliothek angezeigt werden. Wenn Sie die Szenen eines Clips anzeigen
wollen, klicken Sie auf dieses Ordnersymbol.

Mature. mpg

Extraktion von Audio aus einem Videoclip

Wenn Sie von einem Videoclip nur den Audioteil verwenden méchten, kdnnen Sie
diesen aus Videoclips in der Medienbibliothek extrahieren, indem Sie den Clip mit
der rechten Maustaste anklicken und Audio extrahieren wahlen. Der Audioteil
wird vom Video getrennt und in der Medienbibliothek gespeichert. Sie kbnnen
ihn wie jede andere Audiodatei in Ihrem Projekt verwenden.

Hinweis: Wenn sich ein Videoclip bereits auf der Zeitachse befindet, konnen Sie den
Audioteil von der Videodatei trennen, indem Sie mit der rechten Maustaste auf die
Datei klicken und anschlieBend Objekte trennen wahlen.
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PowerDirector-Voreinstellungen

Bevor Sie mit der Arbeit an lhrer Produktion beginnen, méchten Sie vielleicht
einige Einstellungen nach lhren persénlichen Vorlieben dndern. Sie kdnnen diese
auch jederzeit wahrend des Produktionsvorgangs verandern, um sie lhren
Beddrfnissen anzupassen.

Um die Voreinstellungen in CyberLink PowerDirector festzulegen, klicken Sie
einfach auf [&].

Allgemeine Voreinstellungen

Im Voreinstellungen-Fenster wahlen Sie die Registerkarte Allgemein. Die
folgenden Optionen sind verfiigbar:

Anwendung:

¢ Maximale Korrekturschritte, die riickgdangig gemacht werden kénnen:
Geben Sie eine Anzahl (zwischen 0 und 100) von Korrekturschritten (STRG+Z2)
ein, die Sie bei lhrer Arbeit an der Videoproduktion verfligbar machen
mochten. Wenn Sie eine groBere Anzahl einstellen, werden héhere
Anforderungen an lhren Prozessor gestellt.

¢ TV-Format: Wahlen Sie das TV-Format (NTSC oder PAL) firr Ihr Video aus.
Dieses Format sollte mit dem Format der Region tGibereinstimmen, in dem lhr
Video wiedergegeben wird (falls Sie es auf einen Datentrager brennen).

¢ Drop-Frame-Zeitcode verwenden: Wenn Ihr ausgewahltes TV-Format NTSC
ist, wahlen Sie “Jaj um den Zeitcode Ihres Videos mit der Videolange auf der
Zeitachse zu synchronisieren.

¢ HD Videoverarbeitung aktivieren (Schattendatei): Wahlen Sie diese Option,
um die Bearbeitung von High-Definition-Video zu beschleunigen, indem Sie
CyberLink PowerDirector die Datei schneller bearbeiten lassen. Durch
Aktivierung dieser Funktion wird der Prozessor stérker beansprucht.

¢ Temporidre Dateien automatisch I6schen alle: Wahlen Sie diese Option aus,
damit CyberLink PowerDirector automatisch temporare Dateien, die wahrend
der Bearbeitung erstellt wurden, nach einer bestimmten Anzahl von Tagen
I16scht. Klicken Sie auf die Schaltfliche Manuell I6schen, wenn Sie bestimmte
tempordre Dateien auswahlen und I6schen méchten, um Speicherplatz auf
Ihrer Festplatte frei zu machen.

Internet:
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¢ Automatisch nach Software-Updates suchen: Wahlen Sie diese Option,
damit das Programm regelméaBig automatisch nach Aktualisierungen oder
neuen Versionen von PowerDirector sucht.

Sprache:

¢ Standard-Systemsprache benutzen: Wahlen Sie diese Option, damit als
Sprache die gleiche Sprache wie flr das Betriebssystem verwendet wird.

¢ Benutzerdefiniert: Wahlen Sie diese Option und anschlieBend in der
Dropdown-Liste die Sprache, die Sie verwenden mochten.

Aufzeichnungs-Voreinstellungen

Im Voreinstellungen-Fenster wahlen Sie die Registerkarte Aufzeichnung. Die
folgenden Optionen sind verfigbar:

Aufzeichnung:

¢ Aufgezeichnete Dateien zur Medienbibliothek hinzufiigen: Wahlen Sie
diese Option aus, um aufgezeichnete Dateien direkt nach dem Aufzeichnen in
die Medienbibliothek zu importieren.

¢ Aufgezeichnete Dateien der leeren Arbeitsflache hinzufiigen: Wéhlen Sie
diese Option aus, um aufgezeichnete Dateien automatisch in die
Bearbeitungsflache (Zeitachse) zu importieren.

¢ Automatische Dateiersetzung wiahrend Sprachaufnahme aktivieren:
Wahlen Sie diese Option aus, um existierendes Audiomaterial zu
Uiberschreiben, das wahrend der Aufnahme zu Uberlagerungen fiihrt.

Automatische Szenenerkennung:

¢ Nach der Aufzeichnung keine Szenen erkennen: Wihlen Sie diese Option,
wenn Sie die automatische Szenenerkennung nach der Aufzeichnung des
Videos nicht aktivieren méchten.

¢ Nach Aufzeichnung Szenen durch wechselnde Videobilder erkennen:
Wahlen Sie diese Option aus, um wahrend der Videoaufzeichnung eine
Szenenerkennung durchzufiihren. Bei der Szenenerkennung analysiert
CyberLink PowerDirector aufgezeichnete Bilder, um herauszufinden, an
welchen Stellen es Szenenwechsel gibt. Jede Szene wird als eine Datei
gespeichert, wiahrend die Aufnahme fortgesetzt wird.

e Waihrend der Aufzeichnung Szenen nach Zeitcode erkennen und jede
Szene als eine separate Datei speichern (nur fiir DV-VCR-Modus): Wahlen
Sie diese Option aus, um Szenenwechselsignale zu erkennen und jede Szene
als eine separate Datei zu speichern. (DV-Camcorder erstellen ein
Szenenwechselsignal auf dem Band immer dann, wenn die Aufnahmetaste
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losgelassen wird.) Diese Funktion steht nur bei der Aufzeichnung von DV-
Camcordern zur Verfiigung.

Einrichten der DV-Parameter:

Klicken Sie auf DV-Parameter, um die Pufferzeit (in den Bereichen
Stapelaufzeichnung/ Auf Kassette aufnehmen ) fiir Ihren DV-Camcorder
einzustellen. Das Einstellen einer Pufferzeit gewahrleistet, dass Ihr DV-
Camcorder und die Stapelaufzeichnung/das Stapel-Schreiben auf Kassette
gleichzeitig beginnen. Ohne einen Puffer kann es dazu kommen, dass die
Stapelaufzeichnung oder das Schreiben auf Kassette beginnt, bevor der
Camcorder startet. Im Bereich DV automatisch stoppen im Fenster DV-
Parameter einrichten wahlen Sie aus, ob CyberLink PowerDirector das
Scannen/Aufnehmen nach dem festgelegten Intervall einer leeren Kassette
automatisch anhalten soll. Sie kdnnen in dem betreffenden Feld das Intervall in
Sekunden vorgeben.

Bestdatigungsvoreinstellungen

Im Voreinstellungen-Fenster wahlen Sie die Registerkarte Bestatigung. Die
folgenden Optionen sind verfugbar:

Bestdtigung

Konflikte mit TV-Format immer melden: Wahlen Sie diese Option, um einen
Warnhinweis immer dann anzeigen zu lassen, wenn Sie der Arbeitsflache einen
Videoclip hinzuftigen, dessen TV-Format (NTSC/PAL) sich von dem der
Videoclips, die sich bereits auf der Bearbeitungsflache befinden, unterscheidet.
Konflikte mit Seitenverhéltnissen immer melden: Wahlen Sie diese Option
aus, um eine Warnmeldung zu aktivieren, wenn Sie einen Videoclip der
Arbeitsflache hinzuzufligen, dessen Seitenverhaltnis mit dem des Projektes in
Konflikt steht.

Dateiloschung von Festplatte aktivieren: Wahlen Sie diese Option, wenn Sie
mochten, dass die Dateildschung von der Festplatte fiir die Medienbibliothek
aktiviert ist.

Warnung aktivieren, wenn Kapitel wahrend der Bearbeitung entfernt
werden: Wahlen Sie diese Option aus, um eine Warnmeldung zu aktivieren,
wenn Kapitelpunkte wahrend der Videobearbeitung geldscht werden.

Stets eine Meldung anzeigen, wenn Breitbild nicht unterstiitzt wird:
Wahlen Sie diese Option aus, wenn Sie mochten, dass Sie von PowerDirector
jedes Mal darauf hingewiesen werden, wenn das Breitbild-Format nicht
unterstitzt wird.
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¢ Immer warnen, wenn High-Definition-Inhalte in die Bibliothek importiert
werden: Wahlen Sie diese Option aus, wenn Sie moéchten, dass Sie von
PowerDirector jedes Mal darauf hingewiesen werden, wenn Sie High-
Definition-Inhalte in die Bibliothek importieren.

¢ Stets eine Meldung anzeigen, um den Pridfixname des aufgezeichneten
Videos zu bestatigen: Wahlen Sie diese Option, wenn Sie mdchten, dass
PowerDirector Sie nach dem Dateinamen fragt, wenn Sie Videos im Fenster
Aufzeichnung aufzeichnen. Wenn Sie diese Option nicht wahlen, benennt
PowerDirector die Dateien automatisch fur Sie.

¢ Stets eine Meldung anzeigen, um den Dateiname der aufgezeichneten
Momentaufnahme zu bestétigen: Wahlen Sie diese Option, wenn Sie
mochten, dass PowerDirector Sie nach dem Dateinamen fragt, wenn Sie
Schnappschisse von Videos aufzeichnen. Wenn Sie diese Option nicht
wahlen, benennt PowerDirector die Dateien automatisch fir Sie.

DirectorZone Voreinstellungen

Im Fenster Voreinstellungen wahlen Sie die Registerkarte DirectorZone. Die

folgenden Optionen sind verfugbar:

Automatische Anmeldung:

¢ Automatische Anmeldung bei DirectorZone, wenn PowerDirector
gestartet wird: Wahlen Sie diese Option aus und geben Sie anschlieBend lhre
E-Mail-Adresse sowie Ihr Kennwort ein, damit CyberLink PowerDirector sich
automatisch bei der DirectorZone anmeldet, sobald das Programm geoffnet
wird. Falls Sie kein DirectorZone-Konto besitzen, klicken Sie auf die
Schaltflaiche Konto eréffnen .

Datenschutzbestimmungen:

¢ DirectorZone erlauben, Bearbeitungsinformationen zu sammeln: wahlen
Sie diese Option, damit DirectorZone alle Namen der Vorlagen sammelt, die fur
ein fertig gestelltes Projekt genutzt werden, das zu YouTube hochgeladen
wird.

Bearbeitung von Voreinstellungen

Im Fenster Voreinstellungen wahlen Sie die Registerkarte Bearbeitung. Die
folgenden Optionen sind verfigbar:

Zeitachse:
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Standard-Arbeitsflache: Wahlen Sie diese Option zum standardmafigen
Anzeigen der Zeitachsen- oder der Storyboardarbeitsflache im Fenster
Bearbeiten.

Alle Spuren verkniipfen, wenn Inhalt in Zeitachse verschoben/gel6scht
wird: Wenn diese Option aktiviert ist, wenn Sie einen Clip an einer Position der
Zeitachse einfligen, werden alle Inhalte eines Videos, Audios, Titels, Effektes
und einer Stimmspur, die sich rechts vom Clip befinden, entsprechend geteilt
oder verschoben. Wenn ein Clip entfernt wird, verschieben sich alle Inhalte
rechts nach links, um die Lucke zu fullen. Heben Sie die Auswahl dieser Option
auf, um alle Clips auf der Zeitachse getrennt verschieben zu konnen.
Ubergang zwischen Fotos hinzufiigen, wenn Magic Motion angewendet
wird: Wihlen Sie diese Option, um den Ubergang, den Sie unter
Ubergangstyp ausgewihlt haben, zwischen Fotos einzufligen, wenn Sie das
Werkzeug Magic Motion auf alle Fotos anwenden.

Einen Effekt und einen Titel hinzufiigen, wenn Standbild verwendet wird:
Wahlen Sie diese Option aus, damit das Programm automatisch einen Effekt
und Titel der Zeitachse hinzufiigt, wenn Sie auf die Schaltflache Standbild
klicken.

Dauer:

Stellen Sie die Standarddauer (in Sekunden) fiir Bilddateien und verschiedene
Effekte, Ubergénge, Titel, Untertitel etc. bei Platzierung auf der Zeitachse ein.

Dateivoreinstellungen

Im Fenster Voreinstellungen wahlen Sie die Registerkarte Datei. Die folgenden
Optionen sind verfuigbar:

Standardspeicherorte:

Importordner: Zeigt den letzten Ordner an, von dem Medien aus Medien
importiert wurden. Wenn Sie diesen Ordner wechseln mochten, klicken Sie auf
Durchsuchen und wéhlen Sie einen anderen Ordner aus.

Exportordner: Legen Sie den Ordner fest, in dem aufgezeichnete Medien
gespeichert werden sollen. Wenn Sie diesen Ordner wechseln mochten,
klicken Sie auf Durchsuchen und wéhlen Sie einen anderen Ordner aus.

Dateiname:

Préfix des aufgezeichneten Videos: Geben Sie einen Standardnamen fir die
aufgezeichneten Videodateien ein. Bei der Aufzeichnung von DV-/HDV-
Kassette wahlen Sie die Option Zeitinformationen nach Datei-Préfix
anhédngen.
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Préfix der Produktionsdatei: Geben Sie einen Standardnamen fir lhre

produzierten Dateien ein.

Name der Momentaufnahmedatei: Geben Sie einen Standardnamen fiir die

aufgezeichneten Momentaufnahmen ein. Wahlen Sie fir lhre

Momentaufnahmen ein Dateiformat aus der Dropdown-Liste aus. Sie haben

die Wahl zwischen den Formaten BMP, JPG, GIF und PNG.

Momentaufnahme Speicherort: Wahlen Sie im Dropdown-Menu den

Standort aus, an dem PowerDirector aufgenommene Momentaufnahmen

speichert. Sie kdnnen diese als Datei speichern, in lhre Zwischenablage

kopieren oder als Hintergrundbild einstellen.

- Nach Méglichkeit die GroBe des Originalvideos als Bildqualitat der
Momentaufnahme verwenden: Wahlen Sie diese Option, um die
Momentaufnahme in der GroB3e und Qualitat des Originalvideos
beizubehalten und nicht die kleinere Grof3e des Vorschaufensters zu
verwenden, in dem sie gemacht wird.

Voreinstellungen Hardware-Beschleunigung

Im Voreinstellungen-Fenster wahlen Sie die Registerkarte Hardware-
Beschleunigung. Die folgenden Optionen sind verflgbar:

Hardware-Beschleunigung:

Hinweis: Achten Sie darauf, dass Sie die neusten Videotreiber herunterladen und
installieren, damit die Hardware-Beschleunigung in CyberLink PowerDirector aktiviert
werden kann.
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NVIDIA CUDA/AMD Accelerated Parallel Processing zum Beschleunigen
von Videoeffektvorschau/-rendering aktivieren: Wenn lhr Computer eine
NVIDIA-Grafikkarte besitzt, die die CUDA-Technologie unterstitzt, oder eine
AMD-Grafikkarte, die die AMD Accelerated Parallel Processing-Technologie
unterstitzt, kdnnen Sie diese Option auswahlen, um das Rendern von einigen
Videoeffekten zu beschleunigen, wobei die parallele Multi-Core-Leistung von
GPUs genutzt wird.
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Hinweis: Um die Hardware-Beschleunigung wéhrend der Produktion zu aktivieren,
wahlen Sie vor der Produktion im Bereich mit den Produktionsvoreinstellungen des
Produzieren-Fensters Hardware-Videocodierung aus.

Hardware-Decodierung aktivieren: Wenn lhr Computer die Technologie der
NVIDIA CUDA/AMD Accelerated Parallel Processing/Intel Core-Prozessorfamilie
unterstitzt, wahlen Sie diese Option, um die Hardware-Beschleunigung zu
nutzen und das Video wéhrend der Bearbeitung und der Produktion als MPEG-
4-Video zu verschlisseln.

Hinweis: Diese Funktion ist unter Windows XP nicht verfligbar.

Projekt-Voreinstellungen

Im Fenster Voreinstellungen wahlen Sie die Registerkarte Projekt. Die folgenden
Optionen sind verfugbar:

Projekt:

Anzahl von kiirzlich verwendeten Projekten: Geben Sie eine Anzahl
(zwischen 0 und 20) der zuletzt benutzten Projekte ein, die im Menu Datei
aufgelistet werden sollen, wenn Sie CyberLink PowerDirector 6ffnen.

Letztes Projekt automatisch laden, wenn PowerDirector gedffnet wird:
Wahlen Sie diese Option, um automatisch das Projekt zu laden, an dem Sie
zuletzt gearbeitet haben.

Beispiel-Clips automatisch laden, wenn PowerDirector gedffnet wird:
Wahlen Sie diese Option, um bei jedem Offnen des Programmes die
Beispielbild- und -videoclips automatisch in die Medienbibliothek zu laden.
Projekt automatisch speichern: Wahlen Sie diese Option, um Ihr Projekt
automatisch nach Ablauf einer bestimmten Anzahl von Minuten automatisch
zu speichern, damit Anderungen nicht aus Versehen verloren gehen. Wenn Sie
einen speziellen Speicherort zum automatischen Speichern von Dateien
festlegen mochten, klicken Sie auf Durchsuchen und wéhlen einen Ordner auf
lhrem Computer aus.
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Produktionsvoreinstellungen

Im Fenster Voreinstellungen wahlen Sie die Registerkarte Produzieren. Die
folgenden Optionen sind verfiigbar:

Produzieren:

¢ Blockige Videobildfehler reduzieren (Intel SSE4-optimiert): Wahlen Sie
diese Option aus, um die allgemeine Qualitdt des produzierten Videos bei der
Produktion zu verbessern, wenn der Computer die Intel SSE4-Optimierung
unterstitzt.

Qualitat der 3D-Diashow:

¢ Verwenden Sie den Schieberegler, um die Qualitat eines 3D-Diashow-Videos
festzulegen. Je langsamer sich die Bilder bewegen, desto hoher ist die Qualitat
der Diashow. Wenn dies ausgewahlt ist, nutzt CyberLink PowerDirector die 3D-
Grafikkarte des Computers (falls Sie eine besitzen), um die Produktionszeit zu
beschleunigen.

H.264 AVC:

¢ SVRT bei einfachem IDR H.264-Videos erlauben: Wahlen Sie diese Option,
wenn Sie moéchten, dass CyberLink PowerDirector SVRT nutzt, um ein
Filmprojekt zu rendern, wenn sich nur ein H.264-AVC-Clip auf der Zeitachse
befindet. Unter "Anzeige von SVRT-Informationen" auf Seite 105 finden Sie
weitere Informationen zu SVRT.
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Erstellen einer Story

Nachdem Sie alle Medien im CyberLink PowerDirector bereit haben, zeigen wir
Ihnen in diesem Kapitel, wie Sie aus lhrer Medienbibliothek professionell
aussehende Videofilme und Foto-Diashows erstellen kdnnen.

PowerDirector-Projekte

Jedes Mal, wenn Sie mit einer neuen Produktion beginnen, erstellen Sie ein neues
Projekt, das als PDS-Datei gespeichert wird und nur in CyberLink PowerDirector
verwendet werden kann. Verwenden Sie die Optionen im Menu Datei, um in
CyberLink PowerDirector Projekte zu speichern, neue zu erstellen oder bereits
bestehende zu 6ffnen.

Die Anderungen, die Sie an Ihren Medien in CyberLink PowerDirector vornehmen,
haben keinen Einfluss auf die Originalmedien, die Sie in das Programm importiert
haben. Da Ihre Bearbeitungen alle in der Projektdatei gespeichert sind, kénnen Sie
Clips zuschneiden, bearbeiten oder I6schen und die Originaldateien unverandert
auf der Festplatte belassen. Lassen Sie also Ihrer Kreativitat freien Lauf. Sollten Sie
zu radikale Anderungen gemacht haben, kénnen Sie jederzeit von Neuem
beginnen.

Einstellung des Seitenverhadaltnisses fur
das Projekt

Um das Bildseitenverhaltnis fir Ihr Projekt einzustellen, wahlen Sie im Dropdown-
Men Bildseitenverhaltnis oben im Fenster 4:3 oder 16:9 aus.

Das Vorschaufenster verdandert sich nun entsprechend dem von Ihnen gewahlten
Seitenverhdltnis. Unter "Einstellen eines Seitenverhaltnisses fur einen Videoclip"
auf Seite 73 erfahren Sie, wie Sie das Seitenverhaltnis fiir lhre Mediendatei andern
kénnen.
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HinzufiGgen von Medien zur
Bearbeitungsfléache

Nun kénnen Sie damit beginnen, lhre endgiiltige Produktion zusammenzustellen,
indem Sie Medien und Effekte auf der Bearbeitungsflache hinzufiigen. Sie kdnnen
auch den Magic Movie-Assistenten oder den Diashowdesigner verwenden, um
schnell eine Produktion zu kreieren, wenn Sie unter Zeitdruck stehen oder eine
Einstiegshilfe bendtigen.

Denken Sie daran, dass sich die unterschiedlichen Spuren jeweils nur fir bestimmt
Medienclips eignen. Wenn Sie einen Medienclip auswéhlen, werden die Spuren,
zu denen Sie ihn hinzufligen kénnen, hervorgehoben dargestellt.

Magic Movie-Assistent

Falls der Bearbeitungsvorgang neu fir Sie ist und Sie eine Einstiegshilfe
bendtigen, kann Ihnen der Magic Movie-Assistent weiter helfen. Der Magic Movie-
Assistent kann aus all Ihren Medien mit einigen Schritten eine sehenswerte
Videoproduktion kreieren. Sie kdnnen diese erstellte Produktion anschliefend
weiterbearbeiten, als eine Datei ausgeben oder auf einen Datentrdger brennen.

Hinweis: Mit dem Magic Movie-Assistenten kdnnen Sie alle Medien in der
Medienbibliothek, alle Medien auf der aktuellen Arbeitsflache oder alle aktuell
gewadhlten Medien verwenden. Wenn Sie nur eine bestimmte Anzahl von Clips
verwenden mochten, wahlen Sie die gewlinschten Clips aus, bevor Sie beginnen.

Wenn Sie den Magic Movie-Assistenten verwenden mochten, klicken Sie auf die

P
Schaltflache :.\ links neben der Zeitachse und folgen Sie dann den im
Assistenten angezeigten Schritten.

Diashowdesigner

Der Diashowdesigner stellt die einfachste Methode dar, mit der Sie aus lhren
Fotos dynamische Diashows erstellen.

So erstellen Sie im Diashowdesigner manuell eine Diashow:
1. Ziehen sie alle Fotos, die Sie in der Diashow haben moéchten, auf die Zeitachse.

2. Achten Sie darauf, dass die Fotos ausgewahlt wurden und klicken Sie dann auf
Diashow, um den Diashowdesigner zu starten.
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3. Im Diashowdesigner kdnnen Sie unter einer Reihe von Diashow-Vorlagen
auswahlen. Jede Vorlage erstellt eine komplett andere Art von Diashow. In den
Bereichen unten finden Sie detaillierte Informationen zu den einzelnen
Vorlagen und den verschiedenen Optionen.

4. Klicken Sie auf Weiter, um zum Vorschaufenster zu gelangen und das Ergebnis
anzusehen. Sie konnen bei Bedarf zum vorherigen Fenster zuriickwechseln,
um eine andere Vorlage auszuwahlen.

Diashow-Musik

Um Hintergrundmusik hinzuzufiigen, klicken Sie auf und wihlen Sie
anschlieBend den Audiotitel aus, den Sie verwenden mochten.

Hinweis: Wenn Hintergrundmusik fin lhrer Diashow enthalten sein soll, verwendet
CyberLink PowerDirector die Magic Slideshow-Technologie, um lhre Fotos dem Takt
der Musik wahrend der Diashow anzupassen.*

Musikvoreinstellungen

Wenn Sie Hintergrundmusik fur Ihre Diashow verwenden, klicken Sie auf die

Schaltflaiche Musikvoreinstellungen, um die Voreinstellungen folgendermafen

zu konfigurieren:

¢ Schneiden Sie die Audiodatei unter Verwendung der Wiedergabekontrollen
zu, indem Sie den Zuschneidebalken auf die gewiinschten Start- und
Endpunkte verschieben.

* Klicken Sie wahrend der Wiedergabe der Hintergrundmusik auf (i}, um den
Startpunkt der Musik zu setzen, danach auf [lild, um den Endpunkt zu setzen.

¢ Wibhlen Sie fir die Hintergrundmusik langsames Einblenden oder
Ausblenden.

Diashow-Voreinstellungen

Klicken Sie auf die Schaltflache Diashow-Voreinstellungen, um die Einstellungen
fur Ihre Diashow wie folgt vorzunehmen:

¢ Dauer: Verwenden Sie diese Option, um die Lange der Diashow festzulegen.
Wahlen Sie Fotos der Musik anpassen, um die Lange der Diashow der Dauer
der ausgewahlten Musik anzupassen. Wahlen Sie Musik den Fotos anpassen,
um die Lange der Musik der Dauer der automatisch erstellten Diashow
anzupassen, d.h. der auf der Zeitachse festgelegten Dauer.
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¢ Sequenz: Verwenden Sie diese Option, um die Sequenz der Fotos fiir die
Diashow einzustellen. Wahlen Sie Zeitachsenreihenfolge, um die Sequenz der
Bildreihenfolge der aktuellen Anzeige der Fotos in der Zeitachse anzupassen.
Waéhlen Sie Aufnahmedatum/-uhrzeit, damit die Fotos in chronologischer
Reihenfolge basierend auf dem Datum und der Uhrzeit der Aufnahme
angezeigt werden.

Benutzerdefinierung von Diashows im
Diashowdesigner

Mit einigen Diashow-Vorlagen kénnen Sie Diashows im Diashowdesigner manuell
benutzerdefinieren. Nachdem Sie eine Diashow erstellt haben und die
Schaltflache Selbst definieren im Vorschaufenster angezeigt wird oder wenn die
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Diashow auf der Zeitachse ausgewahlt ist, klicken Sie auf die Schaltflache, um den
Diashowdesigner zu starten.

A B

2 Diashowdesigner

A -Vorschaubereich, B - Bearbeitungsbereich, C - Diabereich, D - Extras-Bereich

Die Bearbeitungsoptionen und Werkzeuge, die im Diashowdesigner zur
Verfligung stehen, hangen von der Diashow-Vorlage ab, die Sie ausgewahlt
haben. Im Folgenden werden die Bearbeitungsoptionen fir die einzelnen
Vorlagen im Diashowdesigner beschrieben.

Quadrat-Diashow

Wenn Sie eine Quadrat-Diashow im Diashowdesigner benutzerdefinieren, kbnnen
Sie folgende Funktionen verwenden:
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¢ Klicken Sie im Diabereich auf ein bestimmtes Dia, um es anzuzeigen und zu
bearbeiten.

¢ Klicken Sie im Vorschaubereich auf ein Foto und ziehen Sie es auf eine andere
Zelle.

¢ Klicken Sie im Bearbeitungsbereich (nicht verwendete Fotos) auf Fotos
hinzufligen, um zusétzliche Fotos fir die Verwendung in der Diashow zu
importieren.

¢ Geben Sie im Bearbeitungsbereich (nicht verwendete Fotos), die maximale
Anzahl von Fotos an, die auf einem Dia angezeigt werden.

¢ Ziehen Sie im Bearbeitungsbereich die Fotos unter Nicht verwendete Fotos auf
die Zelle im Vorschaubereich, an der Sie sie anzeigen mochten. Sie kdbnnen

eine Zelle auch auswahlen, indem Sie sie anklicken und die Schaltflachen

verwenden, um ausgewdhlte Fotos hinzuzufligen oder zu entfernen.
e Wahlen Sie eine Zelle mit einem Foto im Vorschaubereich aus und klicken Sie

auf den Schaltflachenbereich , um die Scharfe der Zelle in einem
bestimmten Bereich des Fotos einzustellen.

¢ Klicken Sie im Extras-Bereich auf die Schaltflaiche Remix, um eine neue Version
der Diashow zu erstellen.

¢ Verwenden Sie im Vorschaubereich die Wiedergabesteuerung, um eine
Vorschau der Diashow anzusehen.

3D-Diashow

Wenn Sie eine 3D-Diashow im Diashowdesigner benutzerdefinieren, kdnnen Sie

folgende Funktionen verwenden:

¢ Klicken Sie im Diabereich auf ein bestimmtes Dia, um es anzuzeigen und zu
bearbeiten.

¢ Im Bearbeitungsbereich (Zuschneidebereich) kdnnen Sie die Grof3e des Feldes
andern und zu dem Bereich des Fotos ziehen, den Sie im 3D-Foto auf dem Dia
hervorheben méchten.

¢ Verwenden Sie im Vorschaubereich die Wiedergabesteuerung, um eine
Vorschau der Diashow anzusehen.

Hoéhepunkte-Diashow

Wenn Sie eine Hohepunkte-Diashow im Diashowdesigner benutzerdefinieren,
konnen Sie folgende Funktionen verwenden:

¢ Klicken Sie im Diabereich auf ein bestimmtes Dia, um es anzuzeigen und zu
bearbeiten.
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¢ Entscheiden Sie im Extras-Bereich, ob Sie das Vordergrund- oder
Hintergrundfoto bearbeiten méchten.

¢ Im Bearbeitungsbereich (Zuschneidebereich) kdnnen Sie die Grof3e des Feldes
andern und zu dem Bereich des Fotos ziehen, den Sie auf dem Dia
hervorheben méchten.

¢ Verwenden Sie im Vorschaubereich die Wiedergabesteuerung, um eine
Vorschau der Diashow anzusehen.

Bewegungs-Diashow

Wenn Sie eine Bewegungs-Diashow im Diashowdesigner benutzerdefinieren,

konnen Sie folgende Funktionen verwenden:

¢ Klicken Sie im Diabereich auf ein bestimmtes Dia, um es anzuzeigen und zu
bearbeiten.

¢ Verwenden Sie im Bearbeitungsbereich (Zuschneidebereich) den Magic
Motion-Designer, um die Bewegung auf dem Dia zu definieren. Siehe "Magic
Motion-Designer" auf Seite 75 fur weitere Informationen.

¢ Verwenden Sie im Vorschaubereich die Wiedergabesteuerung, um eine
Vorschau der Diashow anzusehen.

Kamera-Diashow

Wenn Sie eine Kamera-Diashow im Diashowdesigner benutzerdefinieren, konnen

Sie folgende Funktionen verwenden:

¢ Klicken Sie im Diabereich auf ein bestimmtes Dia, um es anzuzeigen und zu
bearbeiten.

¢ Klicken Sie im Bearbeitungsbereich (nicht verwendete Fotos) auf Fotos
hinzufiigen, um zuséatzliche Fotos fur die Verwendung in der Diashow zu
importieren.

¢ Geben Sie im Bearbeitungsbereich (nicht verwendete Fotos), die maximale
Anzahl von Fotos an, die auf einem Dia angezeigt werden.

e Ziehen Sie im Bearbeitungsbereich die Fotos unter Nicht verwendete Fotos auf
die Stelle im Vorschaubereich, an der Sie sie anzeigen mochten. Sie kdnnen ein

Foto auch auswahlen, indem Sie es anklicken und die Schaltflachen

verwenden, um ausgewadhlte Fotos hinzuzufliigen oder zu entfernen.
¢ Wibhlen Sie ein Foto im Vorschaubereich aus und klicken Sie auf den

Schaltflaichenbereich , um die Schéarfe in einem bestimmten Bereich des
Fotos einzustellen.
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o Klicken Sie im Extras-Bereich auf die Schaltflache Remix, um eine neue Version
der Diashow zu erstellen.

Hinzufigen von Medien zur
Arbeitsflache

Die folgenden Abschnitte erldutern die Vorgehensweisen beim Hinzufligen von
Medien aus Ihrer Medienbibliothek zur Bearbeitungsflache.

Hinweis: Es ist empfehlenswert, Clips in der Storyboardansicht hinzuzuftigen, da dies
einfacher ist als in der Zeitachsenansicht. In dieser Ansicht lassen sich Clips allerdings
nur der ersten Spur hinzufligen. Aus diesem Grund wird in diesem Abschnitt zur
Erlauterung die Zeitachsenansicht verwendet.

Hinzufigen von Videoclips und Bildern

Sie konnen Videoclips und Bilder auf jeder Videospur auf der Zeitachse und an
jeder Position hinzufugen.

Hinweis: Wenn Sie der Zeitachse Videoclips hinzuftigen, fligt CyberLink PowerDirector
automatisch die Audiospur (sofern vorhanden) zur verknipften Audiospur hinzu.

Sie brauchen Ihr Medium nicht mehr auf der Hauptspur oder am Anfang der
Video-Zeitachse zu positionieren. Sie haben die komplette Freiheit, das Medium
genau dort hinzuzufligen, wo Sie es haben moéchten, und auch in der von lhnen
gewlinschten Reihenfolge.

Hinweis: Sie kdnnen im Spurmanager zusatzliche Spuren zur Zeitachse lhres Projektes
hinzufligen. Es ist moglich, bis zu 99 BiB-Objekte gleichzeitig auf einem Video
darzustellen. Siehe "Spurmanager" auf Seite 23 flr weitere Informationen.

So fligen Sie Video- oder Bildclips der Arbeitsflache hinzu:

¢ Nutzen Sie den Schieberegler der Zeitachse, um die Position einzustellen, an
der Sie Ihr Medium haben mochten. Wahlen Sie das Medium in der Bibliothek
und klicken Sie dann auf ([JjSsfg=Miilj. um es der ausgewahlten Videospur
hinzuzuftgen.

¢ Nutzen Sie den Schieberegler der Zeitachse, um die Position einzustellen, an
der Sie lhr Medium haben mochten. Rechtsklicken Sie auf das Medium in der
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Bibliothek und wéhlen Sie dann Bei gewdhlter Spur einfiigen, um es der
ausgewadhlten Videospur hinzuzufiigen.

Hinweis: Wenn sich der Schieberegler der Zeitachse tiber einem bestehenden Clip auf
der Zeitachse befindet und Sie eine der beiden Aktionen oben durchfiihren, trennt
CyberLink PowerDirector den Clip und fiigt den neuen Clip zwischen den beiden Teilen
ein.

e Ziehen Sie das Medium an die gewlinschte Position der Zeitachse und lassen
Sie es dort fallen.

Hinweis: Wenn Sie das Medium auf einem bestehenden Clip auf der Zeitachse fallen
lassen, werden Sie gefragt, ob Sie den Clip teilen und den neuen Clip zwischen den
beiden Teilen Einfiigen oder den bestehenden Clip Uberschreiben mochten.

Hinzufigen von Farbkarten und
Hintergrinden

Die Verwendung von Farbkarten erméglicht Ihnen das Einfiigen von einfarbigen
Einzelbildern in Ihr Video. Farbkarten sind besonders als schnelle Uberginge
zwischen Videoclips oder als Hintergrund fiir Titel und fiir den Abspann nutzlich.
Hintergriinde bieten interessante und kreative Umgebungen fiir BiB-Objekte, Titel
und mehr.

Sie finden die Farbkarten und Hintergriinde in Ihrer Medienbibliothek, indem Sie
die Explorer-Ansicht 6ffnen oder aus dem Dropdown-Menu Alle Inhalte
Farbkarten oder Hintergriinde wahlen.

Hinweis: Sie konnen Hintergriinde und Farbkarten auf der Zeitachse genauso
hinzuzufiigen wie Videos und Bildclips.

Hinzufigen von Audioclips

Mit Audioclips kdnnen Sie Ihrem Video Hintergrundmusik oder einen
gesprochenen Kommentar hinzuftigen. Standardmafig werden zwei Audiospuren
mit einer Videospur verknUpft: eine separate Audiospur fur die Musik und die
Sprachspur auf der Zeitachse.
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Hinweis: Sie konnen zusatzliche Audiospuren innerhalb des Spurmanagers zur
Zeitachse lhres Projekts hinzufligen. Siehe "Spurmanager" auf Seite 23 fir weitere
Informationen.

Um Clips von der Arbeitsflaiche auszuwahlen, gehen Sie folgendermallen vor:
¢ Nutzen Sie den Schieberegler der Zeitachse, um die Position einzustellen, an
der Sie Ihr Audio haben mdchten. Wahlen Sie die Audiodatei in der Bibliothek
und klicken Sie dann auf
- EEEA v sie auf der ausgewahlten Spur hinzuzufiigen. Wenn eine
Videospur ausgewahlt wurde, fligt CyberLink PowerDirector das Audio auf
der damit verknlipften Audiospur hinzu.

- G v sie auf der Sprachspur hinzuzuftgen.

- EEEEA . sie auf der Musikspur hinzuzufiigen. Die Musikspur ist

immer die untere Spur auf der Zeitachse.
¢ Nutzen Sie den Schieberegler der Zeitachse, um die Position einzustellen, an

der Sie Ihr Audio haben mochten. Rechtsklicken Sie auf die Audiodatei in der

Bibliothek und wéhlen Sie dann

- Zur Sprachspur hinzufiigen, um sie auf der Sprachspur hinzuzufiigen.

- Zur Musikspur hinzufligen, um sie auf der Musikspur hinzuzufiigen. Die
Musikspur ist immer die untere Spur auf der Zeitachse.

Hinweis: Wenn sich der Schieberegler der Zeitachse tGber einem bestehenden Clip auf
der Zeitachse befindet und Sie eine der beiden Aktionen oben durchfiihren, trennt
CyberLink PowerDirector den Clip und fiigt den neuen Clip zwischen den beiden Teilen
ein.

¢ Ziehen Sie eine Audiodatei zur gewiinschte Audiospur und platzieren Sie diese
auf der Zeitachse.

Hinweis: Wenn Sie den Audioclip auf einem bestehenden Clip auf der Zeitachse fallen
lassen, werden Sie gefragt, ob Sie den Clip teilen und den neuen Clip zwischen den
beiden Teilen Einfiigen oder den bestehenden Clip Uberschreiben mochten.
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Hinzufigen von Effekien, BiB-
Objekten, Titeln und Ubergéngen

Die folgenden Abschnitte erldutern die Vorgehensweise beim Hinzufligen von
Videoeffekten, BiB-Objekten, Partikeleffekten, Titeln und Ubergiangen zur
Arbeitsflache.

Hinzufigen von Videoeffekten

Um einen Videoeffekt zu einem Clipteil in der Zeitachse hinzuzufligen, gehen Sie
zum Effekteraum und machen Folgendes:

Hinweis: Videoeffekte auf der Effektspur werden auf alle Videospuren angewandt, die
sich daruiber in der Zeitachse befinden.

* Markieren Sie einen Effekt und klicken Sie anschlieBend auf ([ EE=VINE, U™
den Effekt an der aktuellen Position des Zeitachsenschiebereglers der
Effektespur hinzuzufiigen.

e Ziehen Sie einen Effekt vom Effektraum in die Effektespur direkt unterhalb der
Clips in der Hauptvideospur, auf die Sie ihn anwenden moéchten.

¢ Rechtsklicken Sie auf einen Effekt und wéhlen Sie dann Hinzufiigen zur
Zeitachse, um ihn an der aktuellen Position des Zeitachsenschiebereglers
hinzuzuftigen.

Klicken Sie auf [l und wihlen Sie Videoeffekt zufillig anwenden, um einen
zufélligen Videoeffekt an der aktuellen Position des Zeitachsenschiebereglers
hinzuzufiigen.

Hinweis: Klicken Sie auf Andern, um die Effektoptionen zu bearbeiten. Siehe "Andern
eines Videoeffektes" auf Seite 77.

So fligen Sie einen Videoeffekt zum gesamten Clip in der Zeitachse hinzu:

¢ Wihlen Sie einen Effekt, ziehen Sie ihn auf die Videospur und legen Sie ihn auf
dem Clip ab, auf den Sie ihn anwenden mochten. Der Videoeffekt wird auf die
gesamte Dauer des Clips angewendet.

Hinweis: Klicken Sie auf Effekt, um die Effektoptionen zu bearbeiten. Siehe "Andern
eines Videoeffektes" auf Seite 77 fiir weitere Informationen.
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BiB-Objekte hinzufigen

Um der Zeitachse ein BiB-Objekt hinzuzufligen, gehen Sie zum BiB-Objekteraum
und gehen wie folgt vor:

Hinweis: Sie kdnnen zuséatzliche BiB-Objekte von der DirectorZone-Webseite
herunterladen. Siehe "Herunterladen von der DirectorZone" auf Seite 32 fiir weitere
Informationen.

¢ Nutzen Sie den Schieberegler der Zeitachse, um die Position einzustellen, an
der Sie lhr BiB-Objekt haben mdchten. Wahlen Sie das Objekt in der Bibliothek
und klicken Sie dann auf ([jjjSsig=nil}. um es der ausgewahlten Videospur
hinzuzuftigen.

¢ Nutzen Sie den Schieberegler der Zeitachse, um die Position einzustellen, an
der Sie Ihr BiB-Objekt haben mdchten. Rechtsklicken Sie auf das Medium in der
Bibliothek und wéhlen Sie dann Hinzufiigen zur Zeitachse, um es der
ausgewadhlten Videospur hinzuzufiigen.

Hinweis: Wenn sich der Schieberegler der Zeitachse tiber einem bestehenden Clip auf
der Zeitachse befindet und Sie eine der beiden Aktionen oben durchfiihren, trennt
CyberLink PowerDirector den Clip und fiigt den neuen Clip zwischen den beiden Teilen
ein.

e Ziehen Sie das BiB-Objekt an die gewiinschte Position der Zeitachse und lassen
Sie es dort fallen.

Hinweis: Wenn Sie das BiB-Objekt auf einem bestehenden Clip auf der Zeitachse fallen
lassen, werden Sie gefragt, ob Sie den Clip teilen und den neuen Clip zwischen den
beiden Teilen Einfiigen oder den bestehenden Clip Uberschreiben mochten.

Nachdem Sie lhre Objekte der Zeitachse hinzugefligt haben, klicken Sie auf die
Schaltfliche Andern, um die Platzierung des Objektes mittels des BiB-Designers zu
bearbeiten, sowie dessen Bewegung und vieles mehr. Siehe "Andern von Medien
im BiB-Designer" auf Seite 79 fiir weitere Informationen.

Hinzufigen von Partikeleffekten

Um der Zeitachse einen Partikeleffekt hinzuzufligen, gehen Sie zum
Partikeleffekteraum und gehen wie folgt vor:
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Hinweis: Sie konnen zusatzliche Partikeleffekte von der DirectorZone-Webseite
herunterladen. Siehe "Herunterladen von der DirectorZone" auf Seite 32 fur weitere
Informationen.

¢ Nutzen Sie den Schieberegler der Zeitachse, um die Position einzustellen, an
der Sie Ihren Partikeleffekt haben moéchten. Wahlen Sie das Objekt in der
Bibliothek und klicken Sie dann auf ([ sggeil], um es der ausgewahlten
Videospur hinzuzufiigen.

¢ Nutzen Sie den Schieberegler der Zeitachse, um die Position einzustellen, an
der Sie lhren Partikeleffekt haben méchten. Rechtsklicken Sie auf das Medium
in der Bibliothek und wahlen Sie dann Hinzufiigen zur Zeitachse, um es der
ausgewadhlten Videospur hinzuzufligen.

Hinweis: Wenn sich der Schieberegler der Zeitachse tGber einem bestehenden Clip auf
der Zeitachse befindet und Sie eine der beiden Aktionen oben durchfihren, trennt
CyberLink PowerDirector den Clip und fiigt den neuen Clip zwischen den beiden Teilen
ein.

¢ Ziehen Sie den Partikeleffekt an die gewiinschte Position der Zeitachse und
lassen Sie ihn dort fallen.

Hinweis: Wenn Sie einen Partikeleffekt auf einem bestehenden Clip auf der Zeitachse
fallen lassen, werden Sie gefragt, ob Sie den Clip teilen und den neuen Clip zwischen
den beiden Teilen Einfiigen oder den bestehenden Clip Uberschreiben mochten.

Nachdem Sie einen Partikeffekt Zeitachse hinzugefiigt haben, klicken Sie auf
Andern, um die Eigenschaften im Partikeldesigner zu bearbeiten. Siehe "Andern
von Partikeleffekten im Partikeldesigner" auf Seite 85 fiir weitere Informationen.

Titeleffekte hinzufigen

Sie kdnnen einer Video- oder Titelspur auch Titeleffekte hinzufligen. Um der
Zeitachse einen Titeleffekt hinzuzufiigen, gehen Sie zum Titelraum und gehen wie
folgt vor:

Hinweis: Sobald das Contentpaket fur CyberLink PowerDirector 9 installiert ist,
beinhaltet der Titelraum Titelsets oder Gruppen von vier thematischen Titelvorlagen.
Diese Titelsets sind nutzlich, wenn Sie Titel mit thematische Animationen hinzufiigen
mochten, die Video6ffnungen und -abspanne enthalten.
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¢ Nutzen Sie den Schieberegler der Zeitachse, um die Position einzustellen, an
der Sie lhren Titel haben m&chten. Wahlen Sie die Titelvorlage in der Bibliothek

und klicken Sie dann auf ([Jjjsfg=silj, um sie der ausgewéhlten Videospur
hinzuzuftigen.

¢ Nutzen Sie den Schieberegler der Zeitachse, um die Position einzustellen, an
der Sie Ihren Titel haben mochten. Wahlen Sie die Titelvorlage in der Bibliothek
und klicken Sie dann auf (G} U™ sie der ausgewahlten Titelspur
hinzuzuftigen.

¢ Nutzen Sie den Schieberegler der Zeitachse, um die Position einzustellen, an
der Sie Ihren Titel haben mochten. Rechtsklicken Sie auf den Titel in der
Bibliothek und wéhlen Sie dann Hinzufiigen zur Zeitachse, um ihn der
ausgewadbhlten Titelspur hinzuzufiigen.

Hinweis: Wenn sich der Schieberegler der Zeitachse Gber einem bestehenden Clip auf
der Zeitachse befindet und Sie eine der beiden Aktionen oben durchfiihren, trennt
CyberLink PowerDirector den Clip und fliigt den neuen Clip zwischen den beiden Teilen
ein.

¢ Ziehen Sie die Titelvorlage an die gewlinschte Position der Zeitachse und
lassen Sie sie dort fallen.

Hinweis: Wenn Sie die Titelvorlage auf einem bestehenden Clip auf der Zeitachse
fallen lassen, werden Sie gefragt, ob Sie den Clip teilen und den Titel zwischen den
beiden Teilen Einfiigen oder den bestehenden Clip Uberschreiben méchten.

Nachdem Sie eine Titelvorlage der Zeitachse hinzugefiigt haben, klicken Sie auf
Andern, um sie im Titeldesigner zu bearbeiten. Siehe "Andern von Titeln im
Titeldesigner" auf Seite 91 fur weitere Informationen.

Uberleitungen hinzufigen

Sie kdnnen eine Uberleitung zu einem einzelnen Clip oder zwischen zwei Clips bei
jedem beliebigen Video dieser Zeitleiste hinzufiigen.

Hinzufigen von Ubergéngen zu einem einzelnen Clip

Indem Sie einem einzelnen Clip eine Uberleitung hinzufiigen kénnen Sie steuern,
wie der Clip in lhrer Produktion angezeigt und ausgeblendet wird. Sie kénnen
beispielsweise einem BiB-Video (einschlielich Bilder, Videoclips, Farbkarten, BiB-
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Objekte und Partikeleffects) eine Uberleitung hinzufiigen und dessen Anzeige in
Ihrem fertigen Video vollstandig steuern.

Hinweis: Sie kdnnen die Standarddauer der zur Zeitleiste hinzugefiigten Ubergénge
Uber Bearbeitung auf dem Praferenztab einstellen. Siehe "Bearbeitung von
Voreinstellungen" auf Seite 44 fiir weitere Informationen.

Um eine Uberleitung einem einzelnen Clip hinzuzufiigen, gehen Sie wie folgt vor:
1. Klicken Sie auf [JfJum den Ubergangsraum zu &ffnen oder driicken Sie F8 auf
Ihrer Tastatur.

2. Waihlen Sie einen Uberleitungseffekt und ziehen Sie ihn an den Anfang (Prefix-
Uberleitung) oder an das Ende (Postfix-Uberleitung) eines Clips auf einem
Videotrack.

3. Um die Dauer der Uberleitung zu verandern, klicken Sie auf den Anfang/das
Ende innerhalb des Clips und verschieben Sie es.

Prefix-Uberleitung

il g

Postfix-Uberleitung

Pa

Hinweis: Sie kdnnen Prefix- oder Postfix-Uberleitungen gleichzeitig mehreren Clips

hinzufiigen, indem Sie sie auswéhlen, flklicken und dann Zufilliger Ubergang auf
alle anwenden oder Ausblend-Ubergang auf alle anwenden wihlen.

Uberleitungen zwischen zwei Clips hinzufigen

Sie kénnen auch eine Uberleitung zwischen zwei Clips auf einem Videotrack
hinzufiigen. Um eine Uberleitung zwischen zwei Clips hinzuzufiigen, gehen Sie
wie folgt vo:

1. Klicken Sie auf JZJum den Ubergangsraum zu &ffnen oder driicken Sie F8 auf
lhrer Tastatur.

2. Wihlen Sie einen Uberleitungseffekt und ziehen Sie ihn zwischen die beiden
Clips auf dem Videotrack.
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3. Um die Dauer der Uberleitung zu verdndern, klicken Sie auf den Anfang/das
Ende innerhalb des Clips und verschieben Sie es.

S 7 R

Hinweis: Sie konnen Uberleitungen gleichzeitig mehreren Clips hinzufiigen, indem Sie

sie auswahlen, Eklicken und dann Zufilliger Ubergang auf alle anwenden oder
Ausblend-Ubergang auf alle anwenden wihlen.

Einrichten der Uberleitungseinstellungen

Nachdem Sie eine Uberleitung zwischen zwei Clips hinzugefiigt haben, kénnen

Sie deren Einstellungen einrichten. Uberleitungen zwischen zwei Clips im

CyberLink PowerDirector verfligen tiber folgende Einstellungen:

¢ Kreuziibergang: Bei einem Kreuziibergang liegen die beiden Clips Seite an
Seite auf der Zeitachse, und der Ubergang wirkt wie eine Briicke zwischen
ihnen. Wenn Sie beispielsweise einen Ubergang von zwei Sekunden zwischen
zwei fiinfsekiindige Clips einfiigen, betrigt die Gesamtdauer mit Ubergang 10
Sekunden. Die Uberleitung beginnt bei der vier Sekunden Markierung des
ersten Clips und endet bei der eine Sekunde Markierung des zweiten Clips.

i

Uberlappungsiibergang: Bei einem Uberlappungsiibergang tiberlappen sich
die beiden Clips wihrend des Ubergangs. So kénnen die Teile der beiden Clips
wihrend des Ubergangs iibereinander wiedergegeben werden. Verwendet
man das gleiche Beispiel wie oben, so betragt die Gesamtdauer acht
Sekunden, wobei die Uberleitung beide Clips um zwei Sekunden (iberlagert.

o,
- A

Um die Uberleitungseinstellungen einzurichten, gehen Sie wie folgt vor:
1. Klicken Sie auf die Uberleitung zwischen den beiden Clips.

2. Klicken Sie auf die Umschalten Taste, um zu dem anderen Uberleitungstyp zu
wechseln, oder rechtsklicken Sie auf die Uberleitung und wihlen Sie entweder
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Zum iiberlappenden Ubergang wechseln oder Zum Queriibergang
wechseln.

Bearbeitung von Medien

Sobald Sie Ihre Medien auf die Bearbeitungsflache gelegt haben, konnen Sie sie
bearbeiten. Bearbeiten ist eine allgemeine Bezeichnung, die flr eine Anzahl von
unterschiedlichen Funktionen steht: In diesem Abschnitt werden alle
Bearbeitungsmoglichkeiten von Medienclips beschrieben.

Teilen eines Clips

Wenn Sie einen einzelnen Medienclip auf der Zeitachse ausgewdhlt haben, klicken
Sie auf Teilen, um ihn an der aktuellen Position des Zeitachsenschiebereglers in
zwei Clips aufzuteilen. Verwenden Sie diese Funktion, um schnell ungewiinschte
Teile eines Clips zu entfernen oder um andere Medien zwischen den Teilen
einzufugen.

Hinweis: Bei Bedarf konnen Sie zwei aufgeteilte Clips markieren, mit der rechten
Maustaste anklicken und anschlieBend Kombinieren auswahlen, um sie wieder
zusammenzufiigen.

Kirzen von Video- und Audioclips

Nutzen Sie die Funktion Kirzen, um ungewiinschte Teile am Anfang, in der Mitte
oder am Ende lhres Mediums zu entfernen.

Hinweis: Wenn Sie ein Medium zuschneiden, |16scht das Programm nichts vom
Originalinhalt.

Mehrfaches Zuschneiden

Sie kdnnen alle Videoclips mit der Funktion Mehrfach zuschneiden bearbeiten. Mit
Mehrfachem Zuschneiden kénnen Sie einen oder mehrere Teile auf einmal
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entfernen. Dabei erhalten Sie Clips, die vom urspriinglichen Video unabhéngig
sind.

S Malirlmh suschneiden

 Segment 3
& S

il 2
o {CECRERERIEURERE]

A - Vorschaubereich, B - ZeitachsenvergréBBerung*, C - Zeitachse, D - VergréBerte Zeitachse, E-
Zugeschnittene Teile, F - VergrofBerungswerkzeuge*, G - Zuschneidewerkzeuge, H - Player-Bedienelemente,
| - Einzelbildanzeige

Hinweis: * Optionale Funktionen in CyberLink PowerDirector. In der Infodatei finden
Sie detaillierte Versionsinformationen.

Um ein Video zuzuschneiden, wahlen Sie den Videoclip, den Sie zuschneiden
mochten, in der Zeitachse aus und klicken Sie auf Mehrfach zuschneiden. Im
Fenster Mehrfach zuschneiden kénnen Sie folgende Funktionen ausfihren:
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Verwenden Sie [=] und [El unter den VergréBerungswerkzeugen, um die
VergroBerungsstufe fiir den Videoclip einzustellen. Das Ausmal der
ZeitachsenvergroBBerung basiert auf der ausgewahlten VergroRerungsstufe.
Ziehen Sie den Regler fiir die ZeitachsenvergréBerung entlang der Zeitachse,
um zu dem Teil des Videos zu gelangen, an dem Sie das Video zuschneiden
mochten.

Verwenden Sie den Zeitachsenschieberegler, um die Start- und Endpunkte der
Clips festzulegen, die Sie zuschneiden méchten. Sie kdnnen auch die Player-
Bedienelemente verwenden, um die genauen Einzelbilder im
Bildanzeigebereich zu bestimmen.

Klicken Sie auf unter den Zuschneidewerkzeugen, um den Anfangspunkt

fr das Kurzen zu markieren, und zum Markieren des Endpunktes.

Hinweis: Die Teile des Videos, die von CyberLink PowerDirector in die Zeitachse
eingefuigt werden, sind blau gekennzeichnet. Wenn Sie dies Teile aus der Zeitachse
entfernen mochten, klicken Sie auf Umkehren im Bereich mit den zugeschnitten
Teilen.

Fuhren Sie den Zeitachsenschieberegler Giber einen zugeschnittenen Teil und
klicken Sie auf ™[] unter den Zuschneidewerkzeugen, um den Teil in zwei Clips
aufzuteilen.

Klicken Sie auf ['H unter den Zuschneidewerkzeugen, um alle Szenen in Ihrem
Videoclip zu erkennen. Sie kdnnen sie anschlieBend auf der Zeitachse
markieren oder automatisch von CyberLink PowerDirector zuschneiden lassen.

KiUrzen von Audio-/Videoclips

Um einen Video- oder Audioclip einfach zuzuschneiden, wahlen Sie den Clip auf
der Zeitachse und klicken auf Kiirzen.

Im Fenster Kiirzen kdnnen Sie folgende Funktionen ausfiuhren:

Verwenden Sie [=] und [£], um die VergréBerungsstufe des Clips zu verringern
oder zu erhdhen.

Verwenden Sie den Zeitachsenschieberegler oder die Wiedergabesteuerung,
um die Start- und Endpunkte der Clips festzulegen, die Sie zuschneiden
mochten.

Klicken Sie auf ul}, um den Anfangspunkt fiir das Kiirzen zu markieren, und

auf zum Markieren des Endpunktes.
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Festlegen des Mediums und der
Effektdauer

Sobald Sie Medienclips wie Bilder, Farbkarten, Hintergriinde, Titel etc.hinzuftigen,
koénnen Sie die Dauer festlegen, fur die diese in Ihrem Projekt angezeigt werden
sollen.

So stellen Sie die Dauer eines Clips/Effektes manuell ein:

1. Klicken Sie den Clip in der Zeitleiste an.

2. Klicken Sie auf Dauer (oder rechtsklicken Sie auf den Clip und wahlen Sie
Dauer einstellen).

3. Im Fenster Dauereinstellungen geben Sie die Dauer ein, fur die der Clip in
Ihrem Projekt angezeigt werden soll. Sie konnen die Dauer auf die Anzahl der
Bilder beschrénken.

Sie konnen auch die Dauer fir die oben genannten Medien oder fur
zugeschnittene Videoclips andern, indem Sie einen Clip auswahlen und
anschlieBend das Ende dieses Clips ziehen, um die gewlinschte Dauer
einzustellen.

ﬁ 00:00:00

Hinweis: Sie konnen einen Videoclip nur bis zu seiner urspringlichen Dauer
verlangern.

Deaktivierung des Tons von
Medienclips

Wenn Sie den Audioteil eines Medienclips deaktivieren mochten, klicken Sie ihn
mit der rechten Maustaste an und wahlen Sie Clipton aus. Jegliche
Audiolautstarkeschlussel, die Sie zuvor hinzugefligt haben, werden ausgeblendet.
Wenn Sie den Ton der Spur wiederherstellen mochten, rechtsklicken Sie auf die
Spur und heben Sie die Auswahl von Clipton aus wieder auf.
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Hinweis: Wenn Sie den Ton fir die gesamte Spur deaktivieren mochten, rechtsklicken
Sie auf die Spur und wahlen Sie Spurton aus. Dies ist manchmal hilfreich, wenn Sie ein
Video auf eine BiB-Spur gegeben haben und Sie dessen Audioteil nicht fir die
endgiiltige Produktion verwenden méchten.

Trennen von Audio-/Videoclips

Wenn Sie einen Videoclip mit Audio auf der Zeitachse hinzufligen, ist sein
Audioanteil sichtbar auf der entsprechenden Audiospur der Zeitachse. Sie konnen
die beiden Teile des Clips trennen und sie so separat verandern, einen davon
komplett von der Zeitachse entfernen oder ihn an anderer Stelle in lhrem Projekt
verwenden.

Um den Audioteil von einem Videoclip zu trennen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste in der Zeitachse darauf und wahlen Objekte trennen. Um die beiden
Daten wieder miteinander zu verbinden, wahlen Sie beide aus, rechtsklicken
darauf und wahlen Objekte verbinden.

Audio im WaveEditor bearbeiten

Sie kdnnen im CyberLink WaveEditor das Audio bearbeiten, das Sie in Ihrem
Projekt verwenden. Der CyberLink WaveEditor ist ein nitzliches Zusatzprogramm,
um digitales Audio mit reichhaltigen Effekten aufzunehmen, zuzuschneiden, zu
kirzen und zu verlangern.

Um eine Audiodatei im CyberLink WaveEditor zu bearbeiten, wahlen Sie diese auf
der Zeitachse aus und klicken dann auf Audio bearbeiten* bei den
Funktionsschaltflachen. Lesen Sie die Hilfedatei im CyberLink WaveEditor, um
weitere Informationen zum Bearbeiten von Audio in diesem Programm zu
erhalten. Nachdem Sie die Bearbeitung einer Audiodatei beendet haben, wird die
aktualisierte Datei auf der Zeitachse platziert.

Hinweis: * Optionale Funktion in CyberLink PowerDirector. In der Infodatei finden Sie
detaillierte Versionsinformationen.

Um den Audioteil einer Videodatei zu bearbeiten, klicken Sie mit der rechten
Maustaste in der Zeitachse darauf und wahlen Audio im WaveEditor bearbeiten.
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Bearbeiten von Bildern

Sie konnen in CyberLink PhotoNow! die Bilder bearbeiten, das Sie in Ihrem Projekt
verwenden. Mit CyberLink PhotoNow! kdnnen Sie Ihre Fotos verbessern, indem
Sie Helligkeit und Kontrast zufligen, rote Augen entfernen und vieles mehr.

Um ein Bild in CyberLink PhotoNow! zu bearbeiten, wahlen Sie es auf der
Zeitachse aus und klicken dann auf Bild bearbeiten*. Lesen Sie die Hilfedatei in
PhotoNow!, um weitere Informationen lber das Bearbeiten von Bildern in diesem
Programm zu erhalten. Nachdem Sie die Bearbeitung eines Bildes beendet haben,
wird die aktualisierte Datei auf die Zeitachse gegeben.

Hinweis: * Optionale Funktion in CyberLink PowerDirector. In der Infodatei finden Sie
detaillierte Versionsinformationen.

Korrigieren und Verbessern von Fotos/
Videos

Klicken Sie auf Korrigieren/Verbessern, wenn Medium in der Zeitachse
ausgewahlt wurde, um Fotos und Videos zu korrigieren oder zu verbessern. Im
Bereich Korrigieren des Fensters kdnnen Sie die Helligkeit in lhrem Medium
anpassen, verwackelte Videos stabilisieren, Video- und Audiogerdusche aus
Videoclips entfernen und vieles mehr.

Im Bereich Verbessern kdnnen Sie die Qualitat von Bildern und Videos verbessern,
einschlieBlich der Nutzung der Funktion Videoverbesserung, die ein Video mit
der TrueTheater HD-Technologie von CyberLink hochskalieren kann.

Klicken Sie auf die Schaltflache @), um in iHelp nach Informationen zu diesen
Funktionen nachzuschauen.

Sie konnen Videoverbesserungen auf die gesamte Dauer des Clips anwenden
oder sie anhand von Key-Frames anpassen. Key-Frames sind Einzelbilder eines
Videos, die die Anfangs- und Endpunkte eines Effektes kennzeichnen, z. B. die
Intensitdt eines Verbesserungseffektes zwischen zwei Key-Frames. Um eine
Verbesserung mit Key-Frames anzupassen, klicken Sie auf Key-Frame.
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Power Tools

Wahlen Sie ein Video auf der Zeitachse aus und wahlen Sie anschlieBend Power
Tools, um eine Reihe leistungsfahiger Funktionen zu verwenden. Dazu gehoren:

Hinweis: Sie konnen Power Tools fur einen Audioclip verwenden, um die
Geschwindigkeit zu erhéhen.

¢ Video im Riicklauf: Wenn dies flir einen ausgewahlten Videoclip aktiviert ist,
wird der Clip rickwarts wiedergegeben.

¢ Video zuschneiden: Wahlen Sie diese Option aus, um einen bestimmten Teil
eines Videoclips zuzuschneiden oder in ihn hineinzuzoomen. Wahlen Sie die
Schaltflaiche Videobereich zuschneiden, um den Bereich zu bestimmen, in
den Sie hineinzoomen mochten (bzw. den Sie zuschneiden mdchten). Sie
konnen anschlieBend die Bewegung des zugeschnittenen Videoteils
benutzerdefinieren. Unter "Magic Motion-Designer" auf Seite 75 finden Sie
weitere Informationen zur Anpassung der Bewegung des zugeschnittenen
Videoteils.

¢ Videogeschwindigkeit: Wahlen Sie diese Option aus, um die Geschwindigkeit
eines Videoclips zu dndern. Wenn Sie sich einen fortgeschrittenen
Zeitlupeneffekt wiinschen, wahlen Sie die Option Zeitlupenvideo mit
Bildinterpoliereungstechnologie. Wihlen Sie Audio strecken (nur zwischen
2X und 0.5X), um den Audioteil auf die Lénge des neuen Videos zu strecken.
Heben Sie die Auswahl dieser Option auf, um den Audioteil zu deaktivieren. Sie
kéonnen unter Neue Videoldnge auch eine neue Dauer eingeben, um die
Geschwindigkeit eines Videoclips zu erhéhen/reduzieren.

Standbildeffekt

Rechtsklicken Sie auf einen Videoclip auf der Zeitachse und wahlen Sie dann
Standbild, um umgehend einen Standbildeffekt zu erzeugen. CyberLink
PowerDirector macht eine Momentaufnahme des aktuellen Einzelbildes des
Videos und fugt dieses anschlieBend zusammen mit einem Videoeffekt und einer
Titelvorlage in die Zeitachse ein, um einen Standbildeffekt zu erhalten. Bearbeiten
Sie das eingefligte Foto und Effekte ganz nach lhren Vorstellungen, um
sicherzustellen, dass der Standbildeffekt zu lhrer Kreation passt.

Sie kdnnen unter den Voreinstellungen das Einflgen der Effekte durch CyberLink
PowerDirector deaktivieren. Siehe "Bearbeitung von Voreinstellungen" auf Seite
44 fur weitere Informationen.

71



CyberLink PowerDirector

Zeitinfo

Wenn ein DV-AVI-Videoclip von einem DV-Camcorder aufgenommen (mit
aktiviertem CyberLink RichVideo) oder ein EXIF-Bild der Zeitachse hinzugefiigt
wird, ist die Schaltflache Zeitinfo deaktiviert. Klicken Sie auf die Schaltflache
Zeitinfo, um die Datumsanzeige oder den Zeitindex (als Bild dargestellt)
einzuschalten, der vom originalen Camcorder oder digitalen Kamera Ubertragen
wurde. Sie kdnnen dem Video bei Bedarf auch eine Textanmerkung oder ein Bild
hinzufuigen.

Hinweis: CyberLink PowerDirector unterstitzt das Aktivierung von Laufzeit-Codes auf
Videodateien nicht.

Einstellen des Interlacing-Formates fir
einen Videoclip

Alle Videoclips besitzen ein Interlacing (TV)-Format, das definiert, wie die
Einzelbilder angezeigt werden. Wenn Sie Videoclips mit in Konflikt stehenden
(oder falschen) TV-Formaten benutzen, kann dies zu einer schlechteren
Videoqualitat bei lhrer Filmproduktion fihren.

Stellen Sie, bevor Sie Ihr Video produzieren, alle Videoclips auf das gleiche Format
ein. CyberLink PowerDirector kann in der Regel das richtige Format erkennen und
vorschlagen. Es kann aber vorkommen, dass ein Interlaced-Video (z. B. Videos mit
sehr wenig Bewegung) falschlicherweise fir ein progressives Video gehalten wird.
CyberLink PowerDirector produziert automatisch interlaced Video fur DVD, SVCD
und DV-AVI. Andern Sie diese Einstellung nur, falls Sie sich sicher sind, dass
CyberLink PowerDirector das Format falsch eingestellt hat.

Hinweis: Dies ist ein duBerst wichtiger Schritt, den Sie vor der Produktion durchfiihren
mussen, da er die endgliltige Videoqualitat stark beeinflussen kann.

Um das TV-Format eines Videoclips einzustellen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den Videoclip, dessen Interlacing-Format Sie einstellen méchten,
und wahlen Sie TV-Format einstellen.
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Einstellen eines Seitenverhaltnisses for
einen Videoclip

Videoclips besitzen gewdhnlich eins von zwei Seitenverhaltnissen, 4:3 und 16:9. Je
nach lhren Medienclips und dem Medium, das Sie zum Betrachten lhres Videos
verwenden, kdnnen Sie das Seitenverhaltnis lhres Videos entsprechend einstellen.
Bevor Sie lhr Video produzieren, stellen Sie das Seitenverhaltnis fur alle Videoclips
passend zum Seitenverhaltnis Ihres Projektes ein.

Je nach Seitenverhdltnis lhres Projektes und dem Seitenverhaltnis Ihrer Clips
stehen Ihnen zwei Optionen zur Verfigung.

Wenn das Seitenverhéltnis Ihres Projektes 4:3 betragt und Sie Video mit Clips im
Seitenverhaltnis 16:9 produzieren mdchten, klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf den Videoclip, den Sie einstellen moéchten und wahlen Seitenverhaltnis
einstellen.

Verwendung von Magic Tools

CyberLink PowerDirector bietet lhnen eine Reihe von magischen Werkzeugen*,
die Ihnen beim Bearbeiten und Verbessern von Audio, Videos und Bildern niitzlich
sein kénnen. Die Magic Tools kdnnen Ihnen auch dabei helfen, lhrer
Videoproduktion einen kreativen Stil oder die passende Hintergrundmusik
hinzuzuftigen.

Hinweis: * Optionale Funktion in CyberLink PowerDirector. In der Infodatei finden Sie
detaillierte Versionsinformationen.

Um auf die Magic Tools zuzugreifen, wahlen Sie Medium in der Zeitachse und
klicken dann auf die Schaltflachen links von der Zeitachse.

Magic Movie-Assistent

Pl Falls der Bearbeitungsvorgang neu fiir Sie ist und Sie eine Einstiegshilfe
benotigen, kann IThnen der Magic Movie-Assistent weiter helfen. Der Magic
Movie-Assistent kann aus all lhren Medien mit einigen Schritten eine
sehenswerte Videoproduktion kreieren. Fiir nahere Informationen zu dieser
Funktion siehe "Magic Movie-Assistent" auf Seite 50.
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Magic Fix

ﬂ Mit Magic Fix kdnnen Sie Videos korrigieren, die verwackelt sind, den
Audioteil des Videos und die Qualitat des Videobildes verbessern. Sie
kénnen mit diesem Werkzeug auch rote Augen aus Fotos entfernen oder

die Schérfe unscharfer Bilder erhéhen. Klicken Sie auf die Schaltflache @, umin

der i-Hilfe nach weiteren Informationen lber diese Funktionen nachzuschauen.

Magic Motion

m Das CyberLink PowerDirector Magic Motion-Werkzeug zoomt oder
schwenkt einen Bildclip, um einen Bewegungseffekt in lhrem endgdltigen
Video zu erzeugen. Wahlen Sie aus einer Vielzahl von Bewegungsvorlagen
fur jedes Bild in lhrem Projekt aus und nutzen Sie den Magic Motion-Designer, um
die Bewegung nach Ihren Wiinschen zu bearbeiten.
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Magic Motion-Designer

Nachdem Sie eine Bewegungsvorlage ausgewahlt haben, die dem ausgewahlten
Bild hinzugefuigt werden soll, klicken Sie auf die Schaltfliche Motion Designer,
um die Bewegung im Magic Motion-Designer zu bearbeiten.

A B C DE F
‘ !

A -Vorschaubereich, B - Drehausmal, C - Fokusbereich, D - Zeitachsenanzeige, E - Key-Frame-Anzeige, F-
Bewegungspfad, G - VergréBern/Verkleinern, H - TV-sicherer Bereich/Rasterlinien, | - Key-Frame-
Schaltfiéchen, J - Key-Frame-Zeitachse, K - Wiedergabesteuerung

Der Magic Motion-Designer verwendet Key-Frames, um die Bewegung auf einem
Foto frei zu definieren. Key-Frames sind Einzelbilder eines Videos, die die Anfangs-
und Endpunkte eines Effektes, in diesem Fall die Bewegung oder Grof3e des
Fokusbereiches, kennzeichnen.

Im Magic Motion-Designer haben Sie folgende Méglichkeit:
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¢ Verwenden Sie die Wiedergabesteuerung oder ziehen Sie den Schieberegler,
um eine Vorschau der aktuellen Bewegung im Vorschaufenster anzuzeigen.

e Klicken Sie auf [EZ@ um dem Bewegungspfad Key-Frames hinzuzufiigen.
Durch Hinzufligung von Key-Frames kénnen Sie die Bewegung oder die Grof3e
des Fokusbereiches zwischen zwei Punkten auf der Key-Frame-Zeitachse
andern.

¢ Klicken Sie auf , um den vorigen oder nachsten Key-Frame auf der Key-
Frame-Zeitachse zu duplizieren. Dieser Vorgang kopiert die Eigenschaften des
speziellen Key-Frames an die neue Position.

e Andern Sie die GréBe des Fokusbereiches, um den Teil des Fotos zu definieren,
den Sie hervorheben oder fokussieren méchten.

¢ Klicken Sie den Bewegungspfad an und ziehen Sie ihn, um die Bewegung des
Fokusbereiches zu andern.

¢ Wenden Sie eine Drehung auf den Fokusbereich an, indem Sie das

DrehausmaR in das bereitstehende Feld eingeben und auf klicken. Sie
kénnen auch g anklicken und ziehen, um den Fokus manuell zu drehen.

¢ Klicken Sie auf [l 2 um hinein- oder herauszuzoomen. Hineinzoomen ist

hilfreich, wenn Sie eine Bewegung prazise verschieben mochten.
Herauszoomen eignet sich, wenn Sie mit einer Bewegung aul3erhalb des
Bildschirms beginnen mdchten.

¢ Klicken Sie auf , um den TV-sicheren Bereich und die Rasterlinien zu
nutzen, die lhnen bei der prazisen Platzierung des Fokus auf einem Bild helfen.
Wahlen Sie An Bezugspunkt ausrichten, damit der Fokusbereich auf die
Rasterlinien, den TV-sicheren Bereich und die Abgrenzung des Videobereiches
einschnappt.

Magic Cut

Magic Cut bearbeitet Ihre Videoclips automatisch mit Hilfe der ,Magic*-
Videotechnologie, um die interessantesten Momente zu finden und
beizubehalten, wahrend uninteressante Stellen entfernt werden. Das Magic
Cut-Werkzeug eignet sich ideal zum Kiirzen langer Videosegmente in kurze Clips.
Mit Magic Cut kdnnen Sie z. B. ein einstiindiges Video auf bis zu zehn Minuten
verkilrzen.

76



Kapitel 4: Erstellen einer Story

Magic Style

.;. Mit Magic Style kénnen Sie automatisch professionell aussehende Videos
8 erstellen, indem Sie im voraus entworfene Vorlagen verwenden. Magic
Style enthilt voreingestellte Eréffnungssequenzen, Uberginge und Effekte
zur automatischen Erstellung von professionell aussehenden Videos auf lhrer
Zeitachse.

Magic Music

Mit Magic Music* kdnnen Sie lhrem Projekt Musik hinzufligen. Diese Musik
wird entweder innerhalb von CyberLink PowerDirector bereit gestellt oder
Sie kdnnen zusatzliche Titel innerhalb von Magic Music kaufen und
herunterladen.

Hinweis: * Optionale Funktion in CyberLink PowerDirector. In der Infodatei finden Sie
detaillierte Versionsinformationen. Klicken Sie auf die Schaltfliche SmartSound, um
die SmartSound-Copyright- und -Kaufinformationen anzuzeigen.

Das Magic Music-Tool ist ideal beim Erstellen von Foto-Diashows.

Andern von Effekien

Die meisten Effekte in CyberLink PowerDirector lassen sich vollsténdig frei
definieren. In diesem Abschnitt werden einige der interessantesten Funktionen
von CyberLink PowerDirector vorgestellt.

Andern eines Videoeffektes

Fur viele Videoeffekte konnen Sie die Eigenschaften wie z. B. die Intensitat oder
andere zufdllige Einstellungen frei definieren. Sie kdnnen einen Videoeffekt fiir die
gesamte Dauer des Clips anpassen (Clipmodus) oder ihn anhand von Key-Frames
anpassen (Key-Frame-Modus).

Hinweis: Videoeffekte auf der Effektspur werden auf alle Videospuren angewandt, die
sich darliber in der Zeitachse befinden.

Um einen Videoeffekt zu verandern, doppelklicken Sie darauf oder wahlen ihn aus
und klicken dann Andern. Um einen Videoeffekt zu verandern, der auf den
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gesamten Clip angewandt wird, wahlen Sie den Clip aus und klicken dann im
Bereich der Funktionsschaltflache auf Effekt.

Sie kdnnen Videoeffekte in einem der beiden Modi andern:

Hinweis: Die Art von Anderungen, die unter Effekteinstellungen zur Verfiigung stehen,
hangen vom ausgewahlten Effekt ab.

¢ Clipmodus: Wenn sich das Fenster Effekteinstellungen zuerst 6ffnet, wird esim
Clipmodus angezeigt. Alle Anderungen, die Sie an den Effekteinstellungen
vornehmen, werden fiir die gesamte Dauer des Effektes ibernommen.
Verwenden Sie die verfligbaren Schieberegler und Optionen, um die
Videoeffekte nach Wunsch anzupassen.

¢ Key-Frame-Modus: Fir einige Effekte konnen Key-Frames eingesetzt werden,
um die Effekteigenschaften zu andern. Key-Frames sind Einzelbilder eines
Videos, die die Anfangs- und Endpunkte eines Effektes kennzeichnen, z. B. die
Intensitdt eines Effektes zwischen zwei Key-Frames. Um einen Effekt im Key-
Frame-Modus anzupassen, klicken Sie im Fenster Effekteinstellungen auf Key-
Frame.

Hinweis: Um zum Clipmodaus zurtickzukehren, klicken Sie im Bereich der
Funktionsschaltflichen auf Andern oder Effekt.

¢ Im Key-Frame-Modus kénnen Sie folgendes vornehmen:

- Verwenden Sie die Wiedergabesteuerung oder ziehen Sie den
Schieberegler, um eine Vorschau des aktuellen Effektes im Vorschaufenster
anzuzeigen.

- Die verfuigbaren Effekteinstellungen im linken Bedienfeld durchsuchen. Die
Kontrollkdstchen und Schieberegler verwenden, um die einzelnen
Einstellungen anzuwenden und ihren Grad einzustellen.

- Die Wiedergabe-Schieberegler auf eine neue Position ziehen und dann auf
{ klicken, um einen Key-Frame an der neuen Position einzuftigen. Durch
das Hinzufligen von Key-Frames kénnen Sie Effekteinstellungen zwischen
zwei Punkten auf der Key-Frame-Zeitachse dndern. Wenn nétig, kdnnen Sie
einen Key-Frame anklicken und an die neue Position auf der Key-Frame-
Zeitachse ziehen.

Hinweis: Um einen Effekt zu entfernen, der fur einen gesamten Clip angewendet wird,
deaktivieren Sie den Effektnamen innerhalb des Fensters Effekteinstellungen im
Clipmodus.
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Andern von Medien im BiB-Designer

Wenn sie einen Videoclip, ein Bild oder ein BiB-Objekt auf einer Videospur
hinzufligen, konnen Sie BiB-Effekte im BiB-Designer darauf anwenden.* BiB (Bild in
Bild)-Effekte beinhalten das Transparentmachen von Medien, das Anwenden von
Réndern, Schatten, Chroma Key (griinen Bildschirmen), Bewegung und vielem
mehr.

A BC D E F

Frand aneenden

M der usgenahle BE S arumgen

A - Registerkarte BiB-Effekteigenschaften, B -BiB-Effekteigenschaften, C Registerkarte Bewegung, - D -
Registerkarte BiB-Maske, E - BiB-Objekt, F Hauptvideo, - G - TV-sicherer Bereich/Rasterlinien, H -
Benutzerdefinierte Vorlage speichern, | - Zur DirectorZone hochladen, J - BiB/Key-Frame-Zeitachse

BiB-Designer 6ffnen:

¢ Wibhlen Sie ein Medium auf einer Videospur und klicken Sie auf die
Funktionsschaltfliche Andern.
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¢ Klicken Sie im BiB-Objekteraum auf [}, um eine neue BiB-Objektvorlage von
Grund auf neu zu erstellen, indem Sie ein vorbereitetes Bild importieren.
¢ Innerhalb des BiBObjektraums wéhlen Sie ein bestehendes BiB Objekt und

klicken Sie auf [ﬁ, um die bestehende Vorlage zu bearbeiten.

Andern von GréBe und Position eines BiB-
Effektes

Sie konnen die Grof3e, Position und die Ausrichtung eines Medienclips oder
Objekts in einem BiB-Effekt andern. Die GroBe ist beliebig veranderbar. Sie kénnen
den Clip auf Miniaturgrée verkleinern oder ihn so weit vergréBern, dass die
darunter liegende Mediendatei ganz verdeckt wird.

Hinweis: Klicken Sie auf , um den TV-sicheren Bereich und die Rasterlinien fiir die
prazise Platzierung des BiB-Effektes auf dem Hauptvideo zu verwenden. Wahlen Sie An
Bezugspunkt ausrichten, damit der BiB-Effekt auf die Rasterlinien, den TV-sicheren
Bereich und die Abgrenzung des Videobereiches einschnappt.

Grol3e, Position oder Ausrichtung verdndern:

¢ Klicken und ziehen Sie eine Ecke oder Seite, um die Gro3e des BiB-Mediums zu
verandern.

Hinweis: Heben Sie die Auswahl von Seitenverhéltnis beibehalten auf, um die Grél3e
des BiB-Objektes s noch freier zu verandern.

¢ Klicken Sie auf das BiB-Objekt und ziehen Sie es an eine neue Position.
¢ Klicken Sie auf [ oberhalb des BiB-Mediums, um dessen Ausrichtung zu
verandern.

Andern von BiB-Effekteigenschaften
Auf der Registerkarte BiB-Effekte haben Sie die folgenden Mdéglichkeiten:

e Wahlen Sie das Kontrollkastchen aus und klicken Sie anschlieBend auf ,
um einen Chroma Key-Effekt (grinen Bildschirm) auf das BiB-Medium
anzuwenden. Wahlen Sie im Chroma Key-Fenster eine Farbe im Bild oder
Videoclip aus und verwenden Sie anschlieBend den Schieberegler fir die
Intensitat, um das Bild oder Video dahinter hervorscheinen zu lassen. Die
ausgewadhlte Farbe wird dabei durchsichtig gemacht.

80



Kapitel 4: Erstellen einer Story

e Wihlen Sie das Kontrollkistchen aus und klicken Sie anschlieBend auf [El,
um einen Schatten auf das Medium in einem BiB-Effekt anzuwenden. Die
verfiigbaren Optionen erméglichen lhnen das Andern der Farbe und Richtung
des Schattens und seines Abstandes zum BiB-Effekt. Mit den verfligbaren
Schiebereglern kénnen Sie auch die Starke der Transparenz und Unscharfe des
Schattens einstellen.

e Wihlen Sie das Kontrollkistchen aus und klicken Sie anschlieBend auf [[E],
um einen Rahmen um das Medium in einem BiB-Effekt anzuwenden. Mit den
verfligbaren Optionen kénnen Sie die Farbe, Richtung und Grof3e des Randes
andern. Mit den verfligbaren Schiebereglern kénnen Sie auch die Starke der
Transparenz und Unschérfe des Randes einstellen.

¢ Waihlen Sie Objektspiegelung aktivieren, um das BiB-Medium abh&ngig von
der gewlinschten Voreinstellung auf den Kopf zu stellen oder von links nach
rechts zu drehen

Hinzufigen von Bewegung zu BiB-Effekten

Auf der Registerkarte BiB-Bewegung konnen Sie einem BiB-Medium Bewegung*
hinzufligen, so dass es sich Uber den Bildschirm bewegt. Wahlen Sie aus einer
Reihe vordefinierter Bewegungen aus oder erstellen Sie Ihre eigene BiB-
Bewegung. Sie kdnnen auch die Transparenzstufe des BiB-Effektes einstellen, den
Effekt drehen und einen Ein- oder Ausblendeeffekt hinzufligen.

Hinweis: * Optionale Funktion in CyberLink PowerDirector. In der Infodatei finden Sie
detaillierte Versionsinformationen.

Hinzufigen von BiB-Effekten mit vordefinierter
Bewegung

Wenn Sie einem BiB-Effekt eine vordefinierte Bewegung hinzufligen mochten,
klicken Sie auf die Registerkarte Bewegung, um die BiB-Bewegungsoptionen
anzuzeigen und eine vordefinierte Bewegung aus der Liste auszuwéhlen.

Benutzerdefinieren der BiB-Effekt-Bewegung

Der BiB-Designer verwendet Key-Frames, um die Bewegung fiir einen BiB-Effekt
(und bei Bedarf Transparenz) frei zu definieren. Key-Frames sind Einzelbilder eines
Videos, die die Anfangs- und Endpunkte eines Effektes, in diesem Fall die
Bewegung oder Transparenz, kennzeichnen.
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Hinweis: Auf einige BiB-Objekte wurde bereits eine vordefinierte Bewegung
angewendet.

So passen Sie die Bewegung eines BiB-Effekts an:

¢ Ziehen Sie einen existierenden Key-Frame an einen neuen Ort im
Vorschaufenster. Der BiB-Effekt bewegt sich auf dem neuen Pfad zur
gednderten Key-Frame-Position.

e Ziehen Sie die Pfadlinie, um den Pfad des BiB-Effektes zum Key-Frame zu
andern.

e Klicken Sie auf die Key-Frame-Schaltfliche (@ um ein neues Schliisselbild
ganz nach Bedarf hinzuzuftigen.

¢ Klicken Sie auf , um den vorigen oder nédchsten Key-Frame auf der Key-
Frame-Zeitachse zu duplizieren. Dieser Vorgang kopiert die Eigenschaften des
angegebenen Key-Frames an die neue Position.

Benutzerdefinieren der Geschwindigkeit der BiB-
Effekt-Bewegung
Sie haben die volle Kontrolle Giber die Geschwindigkeit der BiB Effektbewegungen.

Die folgenden drei Faktoren bestimmen die Geschwindigkeit der BiB
Effektbewegungen.

Dauer des BiB-Clips auf der Zeitachse

Je langer der BiB-Clip dauert, desto langsamer wird die Bewegung des BiB-
Objektes. Zum Beispiel wird, wenn der BiB-Clip 10 Sekunden dauert, der BiB Effekt
10 Sekunden brauchen, um die angewandte Bewegung auszufihren.

Abstand zwischen Key-Frames

Der Abstand zwischen jedem einzelnen Key-Frame trégt ebenfalls zur
Geschwindigkeit der BiB-Effektbewegung bei. Je weiter der Abstand zwischen den
einzelnen Key-Frame ist, umso schneller wird sich der BiB Effekt bewegen missen,
um zum ndchsten Key-Frame zu gelangen.

Key-Frame-Zeitachse

Die Key-Frame-Zeitachse befindet sich unterhalb des Vorschaufensters. Jeder Key-
Frame innerhalb des Bewegungspfades hat eine entsprechende Markierung auf
der Zeitachse.

L . L} L L}

82



Kapitel 4: Erstellen einer Story

Wenn der BiB-Clip auf der Zeitachse eine Dauer von 10 Sekunden besitzt, hat die
Key-Frame-Zeitachse eine Ldnge von 10 Sekunden. Wenn Sie die Geschwindigkeit
der BiB-Effekt-Bewegung erhéhen mochten, ziehen Sie eine Key-Frame-
Markierung naher zur vorherigen Key-Frame-Markierung.

L " 1 L L}

L]

Einstellen der Opazitdt des BiB-Effektes

Sie konnen die gewlinschte Opazitatsstufe des BiB-Effekts im BiB-Designer
einstellen, indem Sie den Opazitatsschieberegler auf die Opazitétsstufe ziehen, die
Sie fur Ihren Effekt einstellen mochten.

Hinweis: Verwenden Sie Key-Frames, um die Opazitat eines BiB-Effektes zu steuern.

Benutzerdefinieren der BiB-Effekt-Drehung

Um die Drehung eines BiB-Effektes anzupassen, geben Sie im Abschnitt
Rotationseinstellungen den Grad der Drehung des BiB-Effektes ein und wahlen
Sie anschlie3end:

 Drehung des BiB-Effekts gegen den Uhrzeigersinn [[2))-

 Drehung des BiB-Effekts im Uhrzeigersinn [[&3)-

Speichern eines benutzerdefinierten BiB-
Bewegungspfades

Sobald Sie Ihre Anderungen an Ihrem BiB-Bewegungspfad beendet haben,
koénnen Sie ihn zur zukiinftigen Verwendung speichern. Um einen

Bewegungspfad zu speichern, klicken Sie auf (&), um ihn als
benutzerdefinierten Pfad zu speichern. Er ist dann in der Liste der
Bewegungspfade verfiigbar, wenn Sie ihn das nachste Mal verwenden mochten.

Hinzufigen von BiB-Effektmasken

Auf der Registerkarte BiB-Masken kénnen Sie Masken verwenden, um Teile eines
BiB-Effektes oder des Mediums zu Uberlagern. Masken eignen sich, wenn Sie Teile
Ihres Mediums auf der Zeitachse in der endguiltigen Produktion entweder
anzeigen oder ausblenden mochten. Verwenden Sie den
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Transparenzschieberegler, um bei Bedarf die Transparenzstufe fir die Maske
einzustellen.

Speichern und Teilen von BiB-Objekten

Nachdem Sie die Modifikationen/Anpassungen an Ihrem BiB-Objekt

abgeschlossen haben, kdnnen Sie dieses in Ihrer BiB-Objektbibliothek fir

zukinftige Anwendungen speichern, oder Sie laden es in die DirectorZone hoch,

um es mit anderen zu teilen.

¢ Klicken Sie auf Teilen, um eine selbst definierte Vorlage zur DirectorZone
hochzuladen.

¢ Klicken Sie auf Speichern, um die gednderte/angepasste Vorlage im BiB-
Objekteraum zu speichern.
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Andern von Partikeleffekten im
Partikeldesigner

Ein Partikeleffekt erméglicht Ihnen das Einfligen von Partikelobjekten (Schnee,
Staub, Feuer usw.) in ein bestehendes Bild oder einen Videoclip. Dabei werden
benutzerdefinierte Effekte auf dem existierenden Clip tiberlagert.

Sie kénnen die Eigenschaften des Partikelobjektes mit Hilfe des Partikeldesigners
vollstandig andern.

A B C D

00:00:00:00

A - Bereich zum Auswdhlen/Bearbeiten von Partikelobjekten, B - Schaltfldche hinzufiigen/entfernen/
bearbeiten, C- Partikelobjekt, D - Hintergrund, E - TV-sicherer Bereich/Rasterlinien,Partikelobjekt, F -
Benutzerdefinierte Vorlage speichern, G - Zur DirectorZone hochladen, H - Partikelzeitachse

Partikeldesigner offnen:
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e Markieren Sie einen Partikeleffekt auf der Zeitachse und klicken Sie
anschlieBend auf Andern.

e Klicken Sie im Partikelraum auf [, um eine neue Partikeleffekvorlage von
Grund auf neu zu erstellen, indem Sie ein benutzerdefiniertes Bild importieren.
e Wahlen Sie im Partikelraum einen bestehenden Partikeleffekt aus und klicken

Sie anschliefend auf m um die bestehende Vorlage zu bearbeiten.

Hinzufigen neuer Partikelobjekte

Sie konnen einer Partikeleffekt-Vorlage zusatzliche Partikelobjekte hinzufiigen.
Dazu klicken Sie auf (7. Sobald diese hinzugefligt wurden, kénnen Sie die

Eigenschaften der Partikelobjekte im Bereich Objekteigenschaften anpassen.
Siehe "Hinzufligen von Partikeleffekten" auf Seite 86 fur weitere Informationen.

Hintergrundbilder hinzufigen

Sie konnen ein Bild in Ihrem Partikeleffekt einfligen. Das Bild kann den gesamten
Hintergrund lhres Partikeleffektes verdecken oder nur Giber einem Teil davon
erscheinen.

Hinweis: Wenn Sie nicht mdchten, dass Bilder in Ihrem Partikeleffekt erscheinen, wird
dieser Effekt bei Medien angewandst, die in der Zeitachse daruber liegen.

So fligen Sie ein Hintergrundbild hinzu:

1. Klicken Sie auf die Schaltfliche =g

2. Waihlen Sie:
Standard-Hintergrundbild hinzufiigen: wenn Sie einen der Hintergriinde
verwenden wollen, die innerhalb lhrer Version von CyberLink PowerDirector
angeboten werden.

¢ Benutzerdefiniertes Hintergrundbild hinzufiigen: wenn Sie |hr eigenes Bild
importieren mdchten.

3. Andern Sie die GréRe des Hintergrundbildes im Vorschaufenster nach
Belieben.

Hinzufigen von Partikeleffekten

Im Partikel-Effektdesigner konnen Sie die Partikel-Effektobjekte frei anpassen, die
Sie hinzugefligt haben oder die in der verwendeten Vorlage enthalten waren. Sie
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kénnen auch die GréBe von Bildern andern oder sie neu positionieren, die bei den
Eigenschaften lhres Partikeleffektes erscheinen.

Andern der Reichweite und Position eines
Partikelobjektes

Erweitern Sie die Reichweite des Partikelobjektes, um mehr vom Hintergrund zu
verdecken. Andern Sie die Position oder Richtung der Partikel, die vom
Ausgangspunkt aus herunterfallen bzw. ausgegeben werden. Sie kdnnen auch die
Position von Bildern @ndern, die im Effekt verwendet werden, und die Ebenen der
Effekte neu anordnen.

Hinweis: Klicken Sie auf , um den TV-sicheren Bereich und die Rasterlinien fur die
prazise Platzierung des Partikelobjektes auf dem Video zu verwenden. Wahlen Sie An
Bezugspunkt ausrichten, damit der Partikeleffekt auf die Rasterlinien, den TV-
sicheren Bereich und die Abgrenzung des Videobereiches einschnappt.

Anderungen nehmen Sie wie folgt vor:

¢ Um die Position und den Ausgangspunkt (Ausgabe) eines Partikelobjektes zu
andern, wahlen Sie das Objekt in der Liste Objekt auswahlen aus, klicken
darauf und ziehen es dann @ an eine neue Position.

¢ Um die Position eines Bildes zu andern, wahlen Sie es in der Liste Objekt
auswahlen aus, klicken darauf und ziehen es dann U an eine neue Position.
Um die GroBe des Bildes zu @ndern, klicken Sie es einfach an und ziehen an
seinen Kanten.

¢ Um einen Partikeleffekt zu drehen, wéhlen Sie ihn in der Liste Objekt
auswahlen aus, klicken darauf und ziehen ihn dann g in die gewiinschte
Richtung.

¢ Um den Bereich und die Richtung einer Effektausgabe vom Ausgangspunkt
des Partikeleffektes zu andern, wahlen Sie den Partikeleffekt in der Liste
Objekt auswahlen aus, klicken darauf und ziehen ihn dann [§ an eine neue
Position.

¢ Um die Rander des Objektes im Effekt festzulegen, wahlen Sie diese in der Liste
Objekt auswahlen aus und nutzen dann die Schaltflache oder , um sie

neu anzuordnen. Das Objekt oben in der Liste werden tiber anderen Effekten
im Effekt angezeigt.
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Bearbeiten von Partikelobjekteigenschaften
Um die Eigenschaften eines Partikelobjektes zu bearbeiten, wahlen Sie das Objekt
aus und klicken Sie auf oder [i.

Hinweis: Wenn Sie das Hintergrundbild zur Bearbeitung auswahlen, haben Sie
lediglich die M&glichkeit, das Bild durch ein anderes zu ersetzen.

Auf der Registerkarte Partikelobjekteigenschaften konnen Sie die Effektobjekte
wie folgt bearbeiten:

88

Ausgabemethode auswihlen: Bestimmen Sie, wie die Partikel aus dem
Ursprungspunkt ausgegeben werden. Sie kdnnen sie von einem einzelnen
Punkt oder einer Linien aus ausgehen lassen oder sie in einem Kreis
versprihen. Sie kénnen auch ein Bild importieren, um einen Maskenbereich zu
erstellen, von dem aus Partikel ausgegeben werden. Je nach importierter
Maske und der Art der GroRenveranderung werden die Partikel
unterschiedlich ausgegeben.

Partikelstil auswéahlen: Wahlen Sie den Stil fiir das Ausgeben von
Partikelobjekten aus. Die Form und das Verhalten der Partikel hangt von der
ausgewadhlten Eigenschaft ab. Wahlen Sie den Stil aus, der sich am besten fur
den Effekt eignet, den Sie erzielen mochten.

Partikel hinzufiigen/l6schen: In diesem Abschnitt konnen Sie auf
klicken und anschliefend ein Bild importieren, um benutzerdefinierte Partikel
zu erstellen. Sie konnen beliebig viele eigene Partikel hinzufligen, die Sie flir
ein Partikelobjekt verwenden mochten, d.h. mehr als ein Bild wird im
Partikeleffekt verwendet. Oder Sie wahlen einen bestehenden Partikel und

klicken auf E um ihn aus dem Partikelobjekt zu entfernen.

Parameter @ndern: In diesem Abschnitt kénnen Sie die Eigenschaften des

Partikelobjektes vollstandig frei benutzerdefinieren:

- Key-Frame verwenden: Wahlen Sie diese Option, wenn Sie Key-Frames
nutzen mochten, um die Parameter anzupassen und zu steuern. Key-
Frames sind Einzelbilder eines Videos, die die Anfangs- und Endpunkte
eines Effektes, in diesem Fall die Parameter eines Partikel-Objekteffektes,
kennzeichnen. Wenn diese ausgewahlt wurden, ziehen Sie den
Schieberegler an eine Position auf der Zeitachse des Partikel-Objekteffekts
und @ndern dann den Parameter. Das Programm fligt der Zeitachse einen
Key-Frame an dem Punkt hinzu, an dem der gednderte Parameter den
angegebenen Wert erreicht.
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Ausgaberate: Nutzen Sie den Schieberegler oder gegeben Sie im
entsprechenden Feld einen Wert ein, um die Rate oder Geschwindigkeit
festzulegen, mit der Partikel vom Ausgangspunkt ausgegeben werden.
Max. Anzahl: Nutzen Sie den Schieberegler oder gegeben Sie im
entsprechenden Feld die Anzahl der Partikel ein, die vom Ausgangspunkt
ausgegeben werden.

Lebensdauer: Nutzen Sie den Schieberegler oder gegeben Sie im
entsprechenden Feld die Lebensdauer ein, bzw. wie lange die Partikel im
Effekt angezeigt werden. Je niedriger die Zahl, desto kirzer die Zeit, fir die
jeder Partikel angezeigt wird, ehe er ausgeblendet wird. Wenn Sie
beispielsweise 100 eingeben, entspricht die Lebensdauer der Gesamtlange
des Clips.

Variation der Dauer: Nutzen Sie den Schieberegler oder gegeben Sie im
entsprechenden Feld den Wert fiir die Variation ein, die es in der
Partikellebensdauer geben soll. Wenn Sie beispielsweise 50 eingeben,
verschwindet die Halfte der Partikel, ehe Sie die entsprechende
Lebensdauer erreicht hat.

GroBe: Nutzen Sie den Schieberegler oder gegeben Sie im entsprechenden
Feld den Wert ein, um die GroRe der Partikel festzulegen.
GroBenvariation: Nutzen Sie den Schieberegler oder gegeben Sie im
entsprechenden Feld den Wert fiir die Variation ein, die es in der
PartikelgréBe geben soll. Wenn Sie beispielsweise 50 eingeben, entspricht
die Halfte der Partikel der definierten Grof3e.

Geschwindigkeit: Nutzen Sie den Schieberegler oder gegeben Sie im
entsprechenden Feld den Wert ein, um die Geschwindigkeit der Partikel
festzulegen.

Geschwindigkeitsvariation: Nutzen Sie den Schieberegler oder gegeben
Sie im entsprechenden Feld den Wert fiir die Variation ein, die es in der
Geschwindigkeit der Partikel geben soll. Wenn Sie beispielsweise 50
eingeben, entspricht die Halfte der Partikel der definierten
Geschwindigkeit.

Welle: Nutzen Sie den Schieberegler oder gegeben Sie im entsprechenden
Feld den Wert fur die Wellenform ein, mit der sich lhre Partikel fortbewegen
sollen. Je hoher der Wert, desto gro3er die Welle. Wenn der Wert 0 betragt,
bewegen sich die Partikel in einer geraden Linie fort.

Variation der Welle: Nutzen Sie den Schieberegler oder gegeben Sie im
entsprechenden Feld den Wert fiir die Variation ein, die es in der
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Wellenbewegung geben soll. Wenn Sie beispielsweise 50 eingeben, hat die
Halfte der Partikel dieselbe Wellenform.

Drehgeschwindigkeit: Nutzen Sie den Schieberegler oder gegeben Sie im
entsprechenden Feld den Wert ein, um die Drehgeschwindigkeit der
Partikel festzulegen. Je hoher der Wert, desto schneller die Drehung. Je
nachdem, ob die Parameter einen positiven oder negativen Wert haben,
bestimmt sich die Richtung der Drehung.

Schwerkraft: Nutzen Sie den Schieberegler oder gegeben Sie im
entsprechenden Feld den Wert der Schwerkraft ein, die auf die Partikel
angewendet werden soll. Je nachdem, ob die Parameter einen positiven
oder negativen Wert haben, bestimmt sich die Richtung der
Anziehungskraft.

Farbschliisselbild aktivieren: Wahlen Sie diese Option, wenn Sie Key-
Frames nutzen mochten, um die Farbe der Partikel anzupassen und zu
steuern.

Startfarbe auswahlen: Klicken Sie auf das Feld, um die Farbe der Partikel
festzulegen, wenn sie zuerst angezeigt oder vom Ausgangspunkt
ausgegeben werden.

Endfarbe auswahlen: Klicken Sie auf das Feld, um die Farbe der Partikel
festzulegen, bevor sie ausgeblendet werden.

Partikeliiberlagerung aktivieren: wahlen Sie diese Option, um eine
Uberlagerung lhrer Partikel zu aktivieren.

Hinzufigen von Bewegung zu Partikelobjekien

Auf der Registerkarte Partikelobjekt-Bewegung kénnen Sie einem Partikelobjekt
Bewegung hinzufligen, so dass dieses sich Gber den Bildschirm bewegt. Wahlen
Sie aus einer Reihe vordefinierter Bewegungen aus oder erstellen Sie lhre eigene
Bewegung. Die Bewegungseigenschaften eines Partikelobjektes dhneln denen
eines BiB-Objektes. Unter "Hinzufligen von Bewegung zu BiB-Effekten" auf Seite 81
finden Sie weitere Informationen zur Benutzerdefinierung der Bewegung eines
Partikelobjektes.

Speichern und Freigeben von
Partikeleffektvorlagen

Nachdem Sie die Anderung an lhrer Partikeleffektvorlage abgeschlossen haben,
konnen Sie sie in lhrer Partikeleffektbibliothek fur zuklnftige Verwendung
speichern oder sie zur DirectorZone hochladen, um sie fiir andere freizugeben.
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¢ Klicken Sie auf Teilen, um eine selbst definierte Vorlage zur DirectorZone
hochzuladen.

¢ Klicken Sie auf Speichern, um die gedndert Vorlage im Partikelraum zu
speichern.

Andern von Titeln im Titeldesigner

Im Titeldesigner konnen Sie die Titeleffekte in Ihrem Projekt vollig frei anpassen.
AB CD EF G H |

= Titeld signas

4

aa I A2
| Salll A=
Aa Ao

‘: H 4 > s+ 00:00:00:00

A - Titel einfiigen, B - Registerkarte Texteigenschaften, C - Titeleigenschaften, D - Registerkarte
Animationseigenschaften, E - Bild einfiigen, F - Registerkarte Hintergrundeigenschaften, G - Titeltext, H -
Hintergrundvideo, | - Schrifteigenschaften, J - TV-sicherer Bereich/Rasterlinien, K - Titelausrichtung, L -
Benutzerdefinierte Vorlage speichern, M - Zur DirectorZone hochladen, N - Titel-/Key-Frame-Zeitachse
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Titeleffekte enthalten Optionen fur Schriftvoreinstellungen, Animationen und

Hintergrundoptionen, die Sie ganz nach lhren Vorstellungen fiir das Video dndern

konnen.

Titeldesigner 6ffnen:

e Markieren Sie einen Titeleffekt auf der Zeitachse und klicken Sie dann auf
Andern.

¢ Innerhalb des Titelraumes klicken Sie auf [T, um eine neue Titelvorlage von
Grund auf zu erstellen.

¢ Innerhalb des Titelraums wahlen Sie einen bestehenden Titeleffekt und klicken
Sie auf [ﬁ, um die bestehende Vorlage zu bearbeiten.

Einem Titel im Titeldesigner zuséatzliche Inhalte hinzufligen:

¢ Klicken Sie auf Titel einfiigen, um einem Titeleffekt zusatzlichen Text
hinzuzuftgen.
¢ Klicken Sie aufBild einfiigen, um dem Text begleitende Bilder hinzuzufligen.

Andern von Titeleffektposition

Sie kénnen die Position und Ausrichtung von Titeln in einem Titeleffekt schnell
und einfach &ndern.

Hinweis: Klicken Sie auf , um den TV-sicheren Bereich und die Rasterlinien fur die
prazise Platzierung des Titeleffektes auf dem Hauptvideo zu verwenden. Wahlen Sie
An Bezugspunkt ausrichten, damit der Titeleffekt auf die Rasterlinien, den TV-
sicheren Bereich und die Abgrenzung des Videobereiches einschnappt.

Position und Ausrichtung andern:
¢ Klicken Sie auf den Titel und ziehen Sie ihn an eine andere Position.
¢ Klicken Sie auf g Gber dem Titel, um dessen Ausrichtung zu dndern.

Andern von Texteigenschaften

Auf der Registerkarte Texteigenschaften konnen Sie alle Eigenschaften wie z. B.
TextgroBe, -stil und -farbe @ndern und Schatten oder Réander hinzufiigen. Um den
Schriftstil, die GroRe, das Gewicht oder die Ausrichtung des Textes zu @ndern,
verwenden Sie einfach die GUber dem Vorschaufenster angezeigten Optionen im
Bereich Schrifteigenschaften.
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Hinweis: Sobald Sie mit dem Anpassen aller Texteigenschaften fertig sind, klicken Sie

auf, um diese als neue Vorlage zu speichern. Diese wird in lhren
Zeichenvoreinstellung gespeichert, so dass Sie sie in zukinftigen Projekten verwenden
kénnen.

Anwenden von Buchstabenvoreinstellungen auf
Titeleffekte

Sie kdnnen eine bereits definierte Zeichenvoreinstellung auf einen Titeleffekt
anwenden. Nachdem Sie die definierte Zeichenvoreinstellung angewandt haben,

koénnen Sie mit den Einstellungen fir Schriftart, Schatten und Rand bei Bedarf den
Titeleffekt weiter andern.

Um eine Zeichenvoreinstellung auf einen Titeleffekt anzuwenden, klicken Sie auf
die Registerkarte Texteigenschaften und anschlieBend auf :\¢Q. Klicken Sie auf

den Titeltext im Vorschaufenster, den Sie andern mochten, und klicken Sie
anschlieBend auf eine Zeichenvoreinstellung.

Benutzerdefinieren der Schriftoberflache

Sie kdnnen das Schriftbild des Menutextes, einschlie3lich der Farbe sowie
Unscharfe- und Transparenzeffekten, frei definieren. Um die Schriftoberflache
eines Titeleffektes frei zu definieren, klicken Sie auf die Registerkarte

Texteigenschaften und anschlieBend aufu.

Hinzufigen von Schatten zum Titeltext

Sie kdnnen dem Titeltext einen Schatten hinzufligen. Mit den verfligbaren
Optionen kénnen Sie die Farbe des Schattens; seinen Abstand zum Text sowie
Transparenz- und Unscharfe-Effekte einstellen. Um einen Schatten auf einen
Titeleffekt anzuwenden, klicken Sie auf die Registerkarte Texteigenschaften und

anschlieBend aufn.

Hinzufigen von Rédndern zum Titeltext

Sie kdnnen rund um den Titeltext einen Rahmen hinzufiigen. Mit den verfligbaren
Optionen kénnen Sie die Farbe und GréBe des Randes sowie Transparenz- und
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Unschérfe-Effekte einstellen. Um einen Rand auf einen Titeleffekt anzuwenden,
klicken Sie auf die Registerkarte Texteigenschaften und anschlieBend auf .

Anwenden von Animation auf einen Titeleffekt

Sie konnen auf einen Titeleffekt Animation wie z. B. Text ein- und ausblenden,

verschieben und wischen anwenden.

Um eine Animation auf den Text anzuwenden, gehen Sie wie folgt vor:

1. Klicken Sie auf die Registerkarte Animationseigenschaften.

2. Wahlen Sie das Textobjekt, das Sie animieren méchten, aus der Objektliste
oder im Vorschaufenster aus.

3. Klicken Sie auf Mehr und wahlen Sie eine Starteffekt-Animation aus der
verfligbaren Liste.

4. Klicken Sie auf Mehr und wahlen Sie eine Endeffekt-Animation aus der
verfligbaren Liste.

Benutzerdefinieren der Geschwindigkeit der
Titeleffektanimation

Sie konnen die Geschwindigkeit einer Titeleffekt-Animation andern. Die
folgenden zwei Faktoren bestimmen die Geschwindigkeit fur die Animation.
Dauer des Titeleffektclips in der Zeitachse

Je langer der Titeleffektclip in der Zeitachse des Projektes ist, desto langer dauert
es, bis die Titeleffektanimation komplett durchlaufen wurde. Wenn zum Beispiel
der Titeleffekt-Clip 20 Sekunden dauert, wird es 20 Sekunden dauern, bis die
Anfangs- und Endanimation des Titeleffekts abgeschlossen ist.
Key-Frame-Zeitachse

Die Key-Frame-Zeitachse befindet sich unterhalb des Vorschaufensters. Die
Titeleffektanimation besitzt vier Key-Frames.

Die ersten beiden Key-Frames markieren die Start- und Endpunkte fiir den
Anfangseffekt und die letzten beiden markieren die Start- und Endpunkt fur den
Endeffekt.

Der blaue Bereich gibt die Zeit an, die fur das Durchfiihren des Start-/Endeffektes
benotigt wird. Wenn Sie die Anfangs- oder Endzeiten des Effekts oder die Dauer
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der Einleitung oder des Endes verdndern wollen, ziehen Sie einfach einen
Schlusselrahmen an die gewtinschte Position innerhalb der Zeitachse.

S —

)

Hinweis: Der orangefarbene Bereich zeigt an, wie lange der Titeleffekt auf dem
Bildschirm angezeigt wird, nachdem die Starteffekt-Animation durchlaufen wurde.

Andern der Eigenschaften der Bildanimation

Auf der Registerkarte Animationseigenschaften kdnnen Sie das Verhalten
importierter Bilder auch bearbeiten. Um ein importiertes Bild zu bearbeiten,
wahlen Sie das Bildobjekt in der Liste aus oder klicken Sie auf das Objekt im
Vorschaufenster. Sie konnen anschlieBend einen Chroma Key-Effekt (griiner
Bildschirm) auf (Farbschlissel auswahlen) das Bild anwenden oder das Bild auf den
Kopf oder nach links oder rechts drehen.

Hinzufigen von Hintergrundbildern zu
Titeleffekten

Sie konnen einem Titeleffekt eigene Hintergrundbilder hinzufiigen. Das
Hintergrundbild wird dem gesamten Titeleffekt hinzugefligt und Gberlappt mit
den Inhalten der Videospuren in der Zeitachse dariber.

Um ein Hintergrundbild auf einen Titeleffekt anzuwenden, klicken Sie auf die
Registerkarte Hintergrundeigenschaften und wahlen Sie in der Liste den
Hintergrund aus, den Sie verwenden mochten.

Hinweis: Wenn Sie kein Hintergrundbild finden kdnnen, das Ihnen gefallt, konnen Sie

ein eigenes Bild importieren. Klicken Sie auf , um ein eigenes Bild zu importieren.

Speichern und Freigeben von Titelvorlagen

Nachdem Sie die Anderung einer Titelvorlage beendet haben, kénnen Sie sie fiir

spatere Verwendung in der Titeleffektebibliothek speichern oder zur DirectorZone

hochladen, um sie fur andere freizugeben.

¢ Klicken Sie auf Teilen, um eine benutzerdefinierte Titelvorlage zur
DirectorZone hochzuladen.
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¢ Klicken Sie auf Speichern, um die gednderte Vorlage als eine neue Vorlage im
Titelraum zu speichern.

Mischen von Audio und
Aufnehmen von Kommentaren

Das Audio Ihrer Produktion kann die Kreation verbessern oder zunichte machen.
Verwenden Sie den Audiomischraum, um die Audiopegel Ihrer Produktion
individuell anzupassen oder erstellen Sie im Kommentarraum eine
Sprachaufnahme als Kommentar zu lhrer Videoproduktion.

Anpassen der Lautstéarke eines
Audioclips

Ihre Videoproduktion kann auch Audio auf einer der Audiospuren oder auf der
Sprachspur enthalten. Da diese Audiodateien wahrscheinlich in unterschiedlicher
Lautstarke aufgenommen wurden, kann es im Ergebnis zu einem verwirrenden
Durcheinander kommen.

Im Audiomischraum kénnen Sie die Lautstarkestufen aller Audioteile zu einem
harmonischen Soundtrack fur Ihr Video mischen oder die Lautstadrke der einzelnen
Clips mithilfe von Lautstarkeschlisseln auf der Spur mischen.

Audiomischen auf Spuren

Sie kdnnen die Lautstédrke an jeder beliebigen Stelle innerhalb eines Audioclips auf
der Zeitachse manuell &ndern.

Um die Audiolautstarke einer Audiospur auf der Zeitachse zu andern, klicken Sie
an der Stelle auf die Audiostufenlinie, an der Sie die Lautstarke andern méchten,
indem Sie einen Lautstarkenschlissel einstellen. Ziehen Sie den
Lautstarkeschlissel nach oben zum Erhdhen der Lautstarke und nach unten zum
Verringern der Lautstarke.
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Hinweis: Wenn Sie einen Lautstarkeschlissel wieder entfernen mochten, ziehen Sie
ihn einfach tUber den Cliprand hinaus.

Audiomischen im Audiomischraum

Die Verwendung des Audiomischraumes gibt Ihnen eine prazise Steuerung der
Lautstarke von Audioclips in Threm Videoprojekt.

Der Audiomischer enthalt Steuerelemente fiir das Mischen aller Audiospuren auf
der Bearbeitungs-Zeitachse.

A B
“ /|

Sprache Musik Audio 1 Ffaudio 2 Audio 3

A - Audiospuren auf Zeitachse, B - Hauptlautstdrkensteuerung, C- Ein-/Ausblende-Steuerung, D - Haupt-
Musikzunahmesteuerung

Wenn Sie den Audiomischraum 6ffnen, kdnnen Sie den Audioteil an der aktuellen
Position auf der Zeitachse mischen. Verwenden Sie die Wiedergabekontrollen, um
die Position in lhrem Video zu finden, an welcher Sie den Audioteil mischen
wollen.

So mischen Sie Audioteile auf der Zeitachse:
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¢ Waibhlen Sie einen Clip auf der Zeitachse und nutzen Sie denn den
Schieberegler zur Lautstarkeregelung, um die Lautstérke an der aktuellen
Position zu erhéhen oder zu senken.

Hinweis: Wenn Sie die Lautstérke flir den gesamten Clip festlegen méchten, wahlen
Sie ihn auf der Zeitachse aus und stellen dann sicher, dass sich der Schieberegler der
Zeitachse am Beginn des Clips befindet.

¢ Verwenden Sie den Musikzunahme-Schieberegler zum Erhdhen oder
Verringern der Lautstdrke einer gesamten Spur.

Hinzufigen von Ein-/Ausblende-Effekten auf
Audioclips

Um einen Einblende-/Ausblendeeffekt zu einem Audioclip hinzuzufiigen, klicken
Sie auf den Punkt im Audioclip, wo der Uberblendeeffekt beginnen soll, und

klicken dann m um einen Einblendeeffekt hinzuzufiigen oder [ fur einen
Ausblendeeffekt.

Wiederherstellen der Lautstarke eines
Audioclips

Wenn Sie mit den Lautstarkenstufen in einem Audioclip nicht zufrieden sind,
koénnen Sie auf einfache Weise die urspriingliche Lautstarke wiederherstellen.
Rechtsklicken Sie hierzu auf den Audioclip und wéhlen Sie anschlieend Original-
Lautstarke wiederherstellen.
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Aufnahme von Sprache

Der Sprachaufnahmeraum enthélt Steuerelemente zur Aufnahme eines
Kommentars Uber ein Mikrofon, wahrend Sie eine Vorschau lhrer Videoproduktion
ansehen.

A B

Gerat...
Microphone

Profil...

Voreinstellungen...

™1 Beim Aufnzhmen
alle Spuren
ausschalten

D C

A - Aufnahmelautstdrke, B - Aufnahmevoreinstellungen, C- Aufnahme-/Stopp-Schaltfiéche, D- Ein-/
Ausblenden

Beim Aufzeichnen lhrer Stimme wird die Audiospur automatisch mit dem
Videoteil synchronisiert und auf der Sprachspur platziert. Legen Sie die
Aufzeichungsvoreinstellungen wie folgt fest:

e Waihlen Sie Gerat, um das Audiogerat und den Eingang zu wahlen.

e Wahlen Sie Profil, um die Audioqualitat einzustellen.

e Wadhlen Sie Voreinstellungen, um eine Aufnahmezeitbeschrankung oder eine
3-sekundige Verzégerung vor der Aufnahme einzustellen um sicherzustellen,
dass Sie aufnahmebereit sind. Sie konnen auch Audio-Ein- oder
Ausblendungen festlegen.

So fiihren Sie eine Stimmenaufnahme durch:
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legen Sie die Aufnahmelautstdrke mit dem verfligbaren Schieberegler fest.

Klicken Sie auf 6, um mit der Aufnahme zu beginnen. Nehmen Sie lhren
Kommentar auf, wahrend Sie das Video im Vorschaufenster ansehen.

Klicken Sie auf 6, um die Aufnahme zu stoppen.

Wahlen Sie Beim Aufnehmen alle Spuren ausschalten, wenn Sie mochten,
dass CyberLink PowerDirector den ton auf allen anderen Audiospuren
ausschaltet, wahrend Sie Ihre Stimme aufnehmen.

Wahlen Sie ) Stimme einblenden oder [, um einen Ausblendeeffekt
hinzuzuftigen.

Kapitel

Kapitel werden benutzt, um die Navigation in |hrer fertigen Produktion zu
vereinfachen, wenn Sie diese auf eine Disc brennen mdchten. Kapitel erméglichen
es dem Betrachter, ausgewahlte Inhalte anzusehen oder bei einer Unterbrechung
wieder an die zuletzt betrachtete Stelle zurtick zu kehren.

Einstellen von Kapiteln

Im Kapitelraum Kapitel einrichten:

Um ein Kapitel am Anfang jedes Videoclips auf der ersten Videospur der

Zeitachse einzurichten, klicken Sie auf .

Um Kapitel in festen Intervallen einzurichten, beispielsweise eine
Kapitelmarkierungen alle flinf Minuten, geben Sie ein Intervall (in Minuten) ein,
und klicken Sie auf .

Um eine bestimmte Anzahl von Kapiteln in lhrem Projekt zu verteilen, geben
Sie die Anzahl der Kapitel in das Eingabefeld ein und klicken anschlieBend auf

Um Kapitelpunkte manuell zu erstellen, navigieren Sie zu einem Ort in lhrer

Videoproduktion und klicken auf [[SEg.
Um einen Kapitelpunkt zu entfernen, markieren Sie ihn und klicken

anschlieBend auf E

Klicken Sie auf [[58, um alle von Ihnen eingerichteten Kapitelpunkte zu
entfernen.
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Einstellen von Kaptitelminiaturen

Sie konnen das Miniaturbild fur jedes Ihrer Kapitel frei festlegen. Dies wird im
Datentragermenu auf dem fertig gestellten Datentrdger angezeigt. Klicken Sie
einfach auf , wenn es sich bei dem Einzelbild im Vorschaufenster um das Bild
handelt, das Sie als Kapitelminiatur verwenden méchten.

Untertitel

CyberLink PowerDirector ermoglicht lhnen, Untertitel zu lhrer Videoproduktion
hinzuzufligen, entweder fir einen Datentrdger oder in eine Videodatei
eingepragt. Sie konnen auch Untertitel aus einer Textdatei importieren oder
manuell im Untertitelraum hinzufiigen.

Um lhrer Videoproduktion einen Untertitel hinzuzuftigen, klicken Sie auf =l im

Untertitelraum und wahlen anschlieBend eine der folgenden Arten von

Untertiteln aus:

¢ Untertitel fiir eine Disc erstellen: Bei Auswahl dieser Option werden
Untertitel erstellt, die mit den meisten DVD/BDMV/AVCHD-
Wiedergabeprogrammen kompatibel sind. Sie kdnnen wie bei kommerziellen
Datentrdgern ein- oder ausgeschaltet werden.

Hinweis: Wenn Sie Untertitel fiir eine Disc erstellen auswahlen, wird eine
Untertiteloption automatisch im erstellten Datentragermenu erscheinen, sofern dies
im Modul Disc erstellen erstellt wurde. Die Textformatierung fir Datentrageruntertitel
ist eingeschrankter.

¢ Untertitel in eine Videodatei einpragen: Wahlen Sie diese Option aus, um
Untertitel im Video einzublenden.

Hinzufigen von Untertiteln

Einen Untertitel zu einer Videoproduktion hinzufligen:

¢ Verwenden Sie die Wiedergabesteuerungen, um zu der Stelle zu gelangen, an
welcher der Dialog fiir den entsprechenden Untertitel beginnt und klicken Sie
anschlieBend kontinuierlich auf die Schaltflache , um einen Untertitel fur
jeden Dialog hinzuzufligen. Wenn Sie auf die Schaltflache Stopp klicken,
werden die Untertiteleintrdge in das Untertitelfenster geladen.
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* Klicken Sie auf die Schaltfliche [Jfgl), um einen einzelnen Untertiteleintrag
hinzuzuftigen.

Bearbeiten von Untertiteln

Einen Untertitel in Ihrer Videoproduktion bearbeiten:

¢ Doppelklicken Sie auf einen Untertitelmarker auf der Zeitachse oder in der
Untertitellistenansicht und geben Sie den gewiinschten Text ein.

* Klicken Sie auf [Jil}, um den Untertitel nach Wunsch zu formatieren.

¢ Um einen Untertitel zu entfernen, markieren Sie den betreffenden

Untertitelmarker und klicken anschlieBend auf die Schaltfliche [l

Hinweis: Um die Untertitel zu exportieren und als SRT-Datei zu speichern, klicken Sie

auf [E28.

Importieren von Untertiteln aus
Textdateien

Sie konnen Untertitel aus einer Textdatei der Formate SRT oder TXT importieren,

indem Sie auf klicken. Damit kénnen Sie Untertitel auBBerhalb des
Programms zusammenstellen oder aus einer anderen Quelle holen und in
CyberLink PowerDirector importieren.

Hinweis: Wenn eine SRT-Datei importiert wird, werden die Untertitel in CyberLink
PowerDirector automatisch erstellt. Bei TXT-Dateien miissen Sie dagegen erst alle
Untertitelmarker setzen.

Synchronisieren von Untertiteln und
Dialog

Um sicherzustellen, dass die Untertitel in lhrer Videoproduktion mit den Dialogen
im Video Ubereinstimmen, bietet CyberLink PowerDirector Ihnen eine Reihe von
Moglichkeiten, die genaue Stelle anzugeben.
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Um eine Anfangszeit fuir Untertitel einzustellen, fiihren Sie eine der folgenden

Aktionen aus:

¢ Doppelklicken Sie in der Spalte Startzeit den Untertitel und geben Sie dann
einen Zeitcode ein.

¢ Positionieren Sie Ihren Mauszeiger am Anfang des Untertitelmarkers in der
Untertitelspur und ziehen Sie den Anfang des Clips an die neue Position.

Um eine Endzeit fur Untertitel einzustellen, flhren Sie eine der folgenden

Aktionen aus:

¢ Doppelklicken Sie in der Spalte Endzeit den Untertitel und geben Sie dann
einen Zeitcode ein.

¢ Positionieren Sie Ihren Mauszeiger am Ende des Untertitelmarkers in der
Untertitelspur und ziehen Sie das Ende des Clips an die neue Position.
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Produzieren lhres
Projektes

Nachdem Sie Ihr Projekt bearbeitet haben, kdnnen Sie es produzieren. Unter dem
Produzieren wird das Zusammenstellen (bzw. Rendern) der einzelnen Elemente,
aus denen das Projekt besteht, in einer Filmdatei, die wiedergegeben werden
kann, verstanden. Da lhre Produktion fiir unterschiedliche Zwecke bestimmt sein
kann, bietet lhnen CyberLink PowerDirector eine Reihe unterschiedlicher
Optionen, die sich fur alle Produktionsanforderungen eignen. Sie kénnen sogar
das Audio lhres Projektes in einer Musikdatei produzieren und lhren eigenen
Soundtrack in einem einfachen Schritt erstellen.

Anzeige von SVRT-Informationen

SVRT (Smart Video Rendering Technology) ist eine proprietére Rendering-
Technologie von CyberLink, die erkennt, welche Teile eines Videoclips gedndert
wurden (und deshalb wahrend der Produktion gerendert werden missen) und
welche Teile eines Filmclips nicht verandert wurden (und deshalb beim Rendering
Ubersprungen werden kénnen).

Indem Sie sich die SVRT-Informationen anschauen, kdnnen Sie den
Produktionsprozess simulieren.

Um zu sehen, wie CyberLink PowerDirector SVRT in Ihrem aktuellen Projekt
anwendet, klicken Sie im Fenster Bearbeiten auf Ansicht > SVRT-Informationen.
Weitere Informationen finden Sie unter "SVRT: Wann kann ich es benutzen?" auf
Seite 137.

Die Farben, die in der SVRT-Spur erscheinen, zeigen an, wie CyberLink
PowerDirector SVRT fir einen Clip (oder Clipteil) einsetzt.

e Grin: wihrend der Produktion wird kein Rendering bendtigt.

¢ Blau: nur Video-Rendering wird benétigt.

¢ Gelb: nur Audio-Rendering wird benétigt.

¢ Rot: sowohl Audio- als auch Video-Rendering wird benétigt.
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Produzieren-Fenster

Wenn Sie auf die Schaltflaiche Produzieren klicken, wechselt CyberLink
PowerDirector zum Produzieren-Fenster. Dort kdnnen Sie Ihre Produktion in einer
Datei zusammenstellen, die sich fur unterschiedliche Zwecke eignet. Sie kdnnen
sie z. B. mit Freunden teilen, zu YouTube hochladen oder zu einem spateren
Zeitpunkt auf ein Disc brennen.

Hinweis: Wenn Sie lhre Produktion direkt auf einen Datentrager brennen mochten,
wechseln Sie direkt zum Modul Disc erstellen. Im Modul Disc erstellen kdnnen Sie mit
ein paar einfachen Schritten ein Datentragermen erstellen, lhren Film produzieren
und ihn anschlieBend auf den Datentrager brennen.
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Wenn Sie auf die Schaltflache Produzieren klicken, 6ffnet sich das Produzieren-
Fenster wie folgt:

A B C D E F

® PowerDirector

AVI | 'MPEG-1 MPEG-2 "ayc

WMV TMPEG-4 MOV ip)

A - Ausgabe als Datei, B - Ausgabe zu Geridit, C - Hochladen nach YouTube, D - Produktionsformate, E - Zu
Facebook hochladen, F - Produktionsvorschau, G - Produktionsdetails, H - Profileinstellungen, | -
Produktionsvoreinstellungen

Das Produzieren-Fenster stellt eine einfach anzuwendende Programmoberflache
dar, auf der die Produktion einfach durchgefiihrt werden kann.
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Hinweis: Bevor Sie Ihren Film produzieren, sollten Sie sicherstellen, dass all Ihre
Videoclips das gleiche Interlacing-Format aufweisen. Dies ist ein duf3erst wichtiger
Schritt, den Sie vor der Produktion durchfiihren missen, da er die endgiltige
Videoqualitat stark beeinflussen kann. Falls Sie Ihren Film erstellen und die
Videoqualitat nicht befriedigend ausfallen sollte, prufen Sie, ob das Interlacing-Format
fur alle Videoclips identisch ist. Falls Ihre Clips unterschiedliche Interlacing-Formate
aufweisen, stellen Sie fur alle das gleiche Format ein und produzieren Sie den Film
anschlieBend neu. Weitere Informationen finden Sie unter "Einstellen des Interlacing-
Formates fur einen Videoclip" auf Seite 72.

Wahlen Sie im Produzieren-Fenster die Produktionsoption aus, die der Aufgabe
am nachsten kommt, die Sie ausfiihren mochten. Sie konnen unter den folgenden
Produktionsoptionen auswaéhlen:

Datei Klicken Sie auf die Registerkarte Datei, wenn Sie lhre
Produktion als eine Datei ausgeben mdchten, welche Sie
auf einem Computer oder einem tragbaren Gerat
abspielen oder spater auf eine Disc brennen konnen. Sie
kénnen auch nur das Audio in einer Musikdatei zur
Wiedergabe auf verschiedenen Geraten ausgaben. Es
stehen Dateiformate fir alle Produktionsanforderungen
bereit. Siehe "Ausgabe als Datei" auf Seite 109 fur weitere
Informationen.

Gerat Klicken Sie auf die Registerkarte Gerat, wenn Sie Ihr
Video produzieren und anschlieBend zu einem
Camcorder oder tragbaren Gerdt ausgeben mochten.
Siehe "Ausgabe zu einem Gerat" auf Seite 111 fiir weitere
Informationen.

YouTube Klicken Sie auf die Registerkarte YouTube, wenn Sie lhr
Video nach YouTube hochladen mochten. Wenn Sie
diese Option auswahlen, produziert CyberLink
PowerDirector lhr Video und ladt dieses anschlieBend
direkt zu lhrem YouTube-Konto hoch. Siehe "Hochladen
von Video auf YouTube" auf Seite 112 fur weitere
Informationen.
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Facebook Klicken Sie auf die Registerkarte Facebook, wenn Sie lhr
Video nach Facebook hochladen mochten. Wenn Sie
diese Option auswahlen, produziert CyberLink
PowerDirector lhr Video und ladt es anschlieBend direkt
zu lhrer Facebook-Webseite hoch. Siehe "Hochladen von
Video nach Facebook" auf Seite 113 fur weitere
Informationen.

Hinweis: Sie konnen auch mehrere erstellte Filmprojekte gleichzeitig im Bearbeiten-
Fenster produzieren. Verwenden Sie dafir die Funktion Stapelproduktion. Um eine
Stapelproduktion durchzufiihren, wahlen Sie Datei > Stapelproduktion .

Ausgabe als Datei

Sie konnen Ihr Projekt als eine Datei ausgeben. Diese Datei kénnen Sie dann auf
einem Computer wiedergeben, auf eine Disc brennen oder zu einem tragbaren
Gerat ausgeben. Sie konnen auch nur das Audio in einer Musikdatei zur
Wiedergabe ausgaben. Wenn Sie ein Projekt als Datei ausgeben mdchten, wahlen
Sie die Registerkarte Datei und wahlen Sie anschlieBend das gewtinschte
Dateiformat aus.

Sie konnen ein Projekt in einem der folgenden Formate ausgeben:
e AVI

e MPEG-1*

e MPEG-2*

e H.264 AVC*

¢ Windows Media Video
e MPEG-4

* QuickTime

¢ Audiodatei (WMA, WAV, M4A)

Hinweis: * Optionale Funktionen in CyberLink PowerDirector. In der Infodatei finden
Sie detaillierte Versionsinformationen.
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Benutzerdefinierung von Profilen

Nachdem Sie ein Dateiformat flr die Ausgabe der Datei ausgewahlt haben, kann
es, abhdngig vom ausgewahlten Format, Einstellungen fiir die Qualitat geben,
welche Sie im Profile-Abschnitt ganz nach Bedarf andern kénnen.

Diese Einstellungen fir die Qualitdt werden als Profile bezeichnet. Sie bestehen
aus der Auflosung des Videos, der Bitratenkomprimierung, der Art der
Audiokomprimierung, usw.

Bevor Sie lhre Produktion ausgeben, mdchten Sie vielleicht ein neues
Qualitatsprofil erstellen, ein bestehendes bearbeiten oder ein anderes
bestehendes Profil sowie weitere Optionen in den verfligbaren Dropdown-Mends
im Abschnitt mit den Produktionsoptionen auswahlen.

Konfigurierung von Produktionsvoreinstellungen

Bevor Sie mit der Produktion lhrer Datei beginnen, kénnen Sie die folgenden
Produktionsvoreinstellungen auswahlen:

Hinweis: Die verfiigbaren Voreinstellungen hdngen von dem Dateiformat ab, das Sie
ausgewahlt und der Version von CyberLink PowerDirector, die Sie auf lhrem Computer
installiert haben.

¢ Technologie fiir schnelles Videorendern: SVRT und Hardware-
Videocodierung sind Optionen, mit denen Sie die Produktionszeit verkiirzen
kénnen. Die Option Hardware-Videocodierung ist nur dann aktiviert, wenn
Sie Ihr Computer die Hardware-Beschleunigung unterstiitzt (eine NVIDIA-
Grafikkarte, die die CUDA-Technologie unterstitzt, oder eine AMD-Grafikkarte,
die die AMD Accelerated Parallel Processing unterstitzt, oder einen Computer
mit Prozessortechnologie der Intel Core Familie). Sie wird auf der Registerkarte
Voreinstellungen der Hardware-Beschleunigung aktiviert

¢ Dolby Digital 5.1: Wahlen Sie diese Voreinstellung aus, wenn Sie Dolby Digital
5.1-Audio in lIhre produzierte Videodatei einschlieBen mochten.

¢ x.v.Color: x.v.color ist ein Farbsystem, das einen weiteren Farbbereich als
normal anzeigen kann. CyberLink PowerDirector kann einen x.v.color-
konformen Stream erzeugen, welcher mit RGB-Anzeigen rickwarts kompatibel
ist. Gleichzeitig erhalten Sie die Mdglichkeit, eine bessere optische Qualitat zu
erzielen, wenn sich das Wiedergabeumfeld fiir x.v.color eignet).
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¢ Vorschau widhrend Produktion aktivieren: Wahlen Sie diese Option aus, um
wdhrend der Produktion eine Vorschau des Filmes anzuschauen. Allerdings
verlangert sich bei Auswahl dieser Option die Produktion der Datei.

Ausgabe zu einem Gerdat

Wahlen Sie die Registerkarte Gerat aus, wenn Sie lhren Film produzieren und
anschlieBend zuriick auf eine DV- oder HDV-Kassette* zurlickschreiben moéchten.

Hinweis: Ehe Sie fortfahren, missen Sie die Stelle auf der HDV-Kassette, an der Sie mit
dem Zuriickschreiben beginnen mochten, manuell auswahlen.

Sie konnen Ihre Produktion auch als eine Datei ausgeben, die Sie anschlieend
zuriick auf einen HDD (Festplatten)-Camcorder* kopieren kénnen. Oder geben Sie
diese in einem Dateiformat aus, das kompatibel mit vielen tragbaren Geraten ist,
einschlieBlich iPod/iPhone/iPad, PSP, Xbox oder Mobiltelefone.

Hinweis: * Optionale Funktion in CyberLink PowerDirector. In der Infodatei finden Sie
detaillierte Versionsinformationen.

Benutzerdefinierung von Videoprofilen

Nachdem Sie ein Dateiformat fiir Ihre produzierte Projektdatei ausgewahlt haben,
kann es, abhangig vom ausgewahlten Format, Einstellungen fiir die Videoqualitat
geben, welche Sie im Videoprofile-Abschnitt ganz nach Bedarf @ndern kénnen.
Diese Einstellungen fir die Videoqualitdt werden als Profile bezeichnet. Sie
bestehen aus der Auflésung des Videos, der Bitratenkomprimierung, der Art der
Audiokomprimierung, usw.

Bevor Sie lhre Produktion ausgeben, mdchten Sie vielleicht ein neues
Qualitatsprofil erstellen, ein bestehendes bearbeiten oder ein anderes
bestehendes Profil sowie weitere Optionen in den verfligbaren Dropdown-Mends
im Abschnitt mit den Produktionsoptionen auswahlen.

Konfigurierung von Produktionsvoreinstellungen

Bevor Sie mit der Produktion beginnen, kdnnen Sie die folgenden
Produktionsvoreinstellungen auswéhlen:
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Hinweis: Die verfligbaren Voreinstellungen hangen von dem Dateiformat ab, das Sie
ausgewahlt und der Version von CyberLink PowerDirector, die Sie auf lhrem Computer
installiert haben.

¢ Technologie fiir schnelles Videorendern: SVRT und Hardware-
Videocodierung sind Optionen, mit denen Sie die Produktionszeit (verfligbar
nur firr das Erstellen einer HDD-Camcorderdatei) verkiirzen konnen. Die Option
Hardware-Videocodierung ist nur dann aktiviert, wenn Sie Ihr Computer die
Hardware-Beschleunigung unterstitzt (eine NVIDIA-Grafikkarte, die die CUDA-
Technologie unterstiitzt, oder eine AMD-Grafikkarte, die die AMD Accelerated
Parallel Processing unterstitzt, oder einen Computer mit Prozessortechnologie
der Intel Core Familie). Sie wird auf der Registerkarte Voreinstellungen der
Hardware-Beschleunigung aktiviert

¢ Dolby Digital 5.1: Wéahlen Sie diese Voreinstellung aus, wenn Sie Dolby Digital
5.1-Audio in lhre produzierte Videodatei einschlieBen mochten (nur fir das
Erstellen einer HDD-Camcorderdatei verfiigbar).

¢ x.v.Color: x.v.color ist ein neues Farbsystem, das einen weiteren Farbbereich
als normal anzeigen kann (nur fur das Erstellen einer HDD-Camcorderdatei
verfiigbar). CyberLink PowerDirector kann einen x.v.color-konformen Stream
erzeugen, welcher mit RGB-Anzeigen riickwarts kompatibel ist. Gleichzeitig
erhalten Sie die Moglichkeit, eine bessere optische Qualitat zu erzielen, wenn
sich das Wiedergabeumfeld fiir x.v.color eignet).

¢ Datei nach Beendigung des Zuriickschreibens l6schen: Wahlen Sie diese
Option, damit CyberLink PowerDirector die produzierte Videodatei |0scht,
wenn sie auf Ihren DV- oder HDV-Camcorder zurlickgeschrieben wurde.

¢ Vorschau wiahrend Produktion aktivieren: Wahlen Sie diese Option aus, um
wdhrend der Produktion eine Vorschau des Filmes anzuschauen. Allerdings
verlangert sich bei Auswahl dieser Option die Produktion der Datei.

Hochladen von Video auf YouTube

In nur wenigen Schritten kdnnen Sie lhre Videoproduktion direkt aus CyberLink
PowerDirector zu YouTube® hochladen. Wenn die GréBe/Lange lhres Videos den
maximal zuldssigen Wert tiberschreitet, teilt CyberLink PowerDirector das Video in
kleinere/kirzere Videos, ladt diese Videos hoch und erstellt dann eine
Wiedergabeliste fur Sie auf YouTube.
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Um lhr Video nach YouTube hochzuladen, wéhlen Sie die Registerkarte YouTube
und geben Sie alle Informationen tGber YouTube und das Video in die
bereitgestellten Felder ein.

Hinweis: Melden Sie sich bei der DirectorZone an und wéhlen Sie
Zeitachseninformationen auf DirectorZone freigeben, wenn Sie anderen lhre
Videoproduktion zeigen méchten. Wenn dies ausgewahlt ist, wird eine animierte
Version der Zeitachse lhres Projektes zusammen mit lhrem hochgeladenen Video auf
der DirectorZone angezeigt.

Auswahl der Videoqualitét

Bevor Sie ein Video zu YouTube hochladen, wahlen Sie die gewlinschte
Videoqualitat in der Dropdown-Liste Profiltyp aus. Die ausgewahlte Qualitat
fuhrt dazu, dass die entsprechende Qualitdtsoption zur Verfligung steht, wenn das
Video vollsténdig auf YouTube verarbeitet wurde.

Hinweis: Die auf YouTube verfligbare Qualitatsoption ist auch abhangig von der
Qualitat des urspriinglich aufgenommenen Videos und der Bandbreite des Nutzers,
der das Video ansieht.

Konfigurierung von Produktionsvoreinstellungen

Bevor Sie mit der Produktion beginnen, kdnnen Sie die folgenden
Produktionsvoreinstellungen auswéhlen:

¢ Vorschau wiahrend Produktion aktivieren: Wahlen Sie diese Option aus, um

wahrend der Produktion eine Vorschau des Filmes anzuschauen. Allerdings
verlangert sich bei Auswahl dieser Option die Produktion der Datei.

Hochladen von Video nach Facebook

In nur wenigen Schritten kdnnen Sie lhre Produktion direkt aus CyberLink
PowerDirector zu Facebook® hochladen.

Um ein Video zu Facebook® hochzuladen, wéhlen Sie die Registerkarte Facebook,
folgen Sie den Anweisungen auf der Programmoberflache, um das Hochladen zu
autorisieren, und geben Sie anschlieBend die Informationen tber das Video in die
bereitstehenden Felder ein.
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Auswahl der Videoqualitét

Bevor Sie ein Video zu Facebook hochladen, wahlen Sie die gewlinschte
Videoqualitdt in der Dropdown-Liste Profiltyp aus.

Konfigurierung von Produktionsvoreinstellungen

Bevor Sie mit der Produktion beginnen, kdnnen Sie die folgenden

Produktionsvoreinstellungen auswahlen:

¢ Vorschau wiahrend Produktion aktivieren: Wahlen Sie diese Option aus, um
wahrend der Produktion eine Vorschau des Filmes anzuschauen. Allerdings
verlangert sich bei Auswahl dieser Option die Produktion der Datei.

114



Kapitel 6:

Erstellen von Discs

Nachdem Sie lhre Videoproduktion fertig gestellt haben, klicken Sie auf Disc
erstellen, um lhren Film komplett mit stillvollen Menus auf eine Disc zu brennen.
Sie kdnnen auch andere Videos und CyberLink PowerDirector-Projekte
importieren und einen professionell aussehenden Datentrager mit mehreren
Ebenen anfertigen.

A B C D E

® PowerDirector

MEINE VIDEOS

WIEDERGADE

A - Registerkarte Datentrdgerinhalt, B - Registerkarte Mendiivoreinstellungen, C - Registerkarte
Voreinstellungen von Datentrdger, D - Schrifteigenschaften des Datentrdgermendis, E - Vorschaufenster fiir
Datentrdgerment, F - Auf Disc brennen, G - Vorschau auf Datentrdgerment,

H - Datentréigermentieigenschaften, | - Steuerungselemente fiir Meniinavigation, J - Anzeige wechseln,

K - Datentrdgerinhalte
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Importieren des
Datentrdagerinhaltes

Die Registerkarte Inhalte enthalt alle Videos und Projekte (auf dem Datentrager
als Titel oder Szenen bezeichnet), die sich derzeit im Datentragermeni befinden
und auf den Datentrdger gebrannt werden. Sie finden auf ihr nicht nur die aktuelle
Videoproduktion, sondern auch alle Videodateien oder CyberLink PowerDirector-
Projekte, die Sie importieren.

Auf der Registerkarte Inhalte konnen Sie Ihrem Datentrdger zusatzliche Titel/
Szenen hinzufligen. Dazu gehen Sie wie folgt vor:

 Klicken Sie auf % iL8l um bestehende Videos zu importieren, die Sie dem zu
erstellenden Datentrager hinzufiigen méochten.

o Klicken Sie auf JESSEM um bestehende CyberLink PowerDirector-Projekte zu
importieren, die Sie dem zu erstellenden Datentrager hinzufligen méchten.
Klicken Sie auf die Schaltfliche Meniistruktur, um eine Struktur des
Datentrdgermenis anzuzeigen. In der Baumansicht sind alle Titel/Szenen (Videos
und Projekte) auf Ihrem Datentréger zu sehen, sowie alle Kapitel innerhalb dieser
Titel/Szenen.
Nachdem Sie alle Videos und CyberLink PowerDirector-Projekte importiert haben,
die Sie sich fiir das Datentragermenu wiinschen, kénnen Sie folgende Funktionen
verwenden:

* Klicken Sie auf n, um den ausgewdbhlten Titel/die Szene wiederzugeben.

* Klicken Sie auf , um den ausgewdbhlten Titel/die Szene aus dem
Datentragermeni zu entfernen.

* Klicken Sie auf , um den ausgewadbhlten Titel/die Szene im Modul
Bearbeiten von CyberLink PowerDirector zu bearbeiten.
¢ Klicken Sie auf Kapitel anzeigen, um die aktuellen Kapitel im Titel anzuzeigen,

oder klicken Sie auf E, um die ausgewdbhlten Kapitel des Titels im
Kapitelraum festzulegen/zu bearbeiten. Weitere Informationen zum
Bearbeiten von Kapiteln finden Sie in "Kapitel" auf Seite 100.
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Bearbeiten von
Datentragermenus

Klicken Sie auf die Registerkarte Meniivoreinstellungen, um das bestehende

Datentrdgermeni zu bearbeiten, eine andere Meniivorlage auszuwéhlen oder

eine neue, benutzerdefinierte Meniivorlage zu erstellen. Samtliche im CyberLink

PowerDirector befindlichen Meniivorlagen sind vielschichtig und kénnen

folgende Seiten enthalten:

¢ ein Hauptmen (Hauptseite)

¢ eine Szenenseite, mit der Sie die einzelnen Titel (Videos und Projekte) auf
Ihrem Datentréger auswdhlen kénnen

¢ eine Kapitelseite, mit der Sie durch lhre Titel navigieren, wenn Kapitel
hinzugefiigt wurden

¢ eine Untertitelseite, mit der Sie die Untertitel auf lhrem Datentrager aktivieren/
deaktivieren.

Hinweis: Die Untertitelseite innerhalb der Datentragermenus ist nur verfiigbar, wenn
Sie wahrend der Erstellung von Untertiteln im Untertitelraum die Option Untertitel fiir
Datentrédger erstellen ausgewahlt haben. Siehe "Untertitel" auf Seite 101 fur weitere
Informationen.

Auswahl bereits vorbereiteter
Vorlagen

CyberLink PowerDirector bietet lhnen eine Vielzahl von eleganten, vorbereiteten
Menivorlagen, unter welchen Sie auswéahlen kdnnen. Diese MenUs sind bereits fur
Sie voreingestellt und kénnen Eigenschaften wie Bewegung oder Menimusik
enthalten.

Die Meniseitenvorlagen kdnnen in zwei Kategorien unterteilt werden:

¢ Menuvorlagen mit anklickbaren Kapitelminiaturschaltflachen.

¢ Menuvorlagen mit anklickbarem Kapiteltext.

Hinweis: Wenn Sie auf Ihrem fertigen Datentrdger kein MenU einfigen mochten,
wadhlen Sie auf der Registerkarte Meniivoreinstellungen die Vorlage Kein Menii.

Wahlen Sie Menu-Vorlage zur Vorschau. Wahlen Sie Auf alle Seiten anwenden
falls Sie die Vorlage fiir jede Menuseite verwenden mochten (Szenen-, Kapitel- und
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Untertitel-Seiten). Mochten Sie sie nur fiir eine spezielle Menuseite verwenden, so
gehen Sie imr CD-Meni-Vorschaufenster zu der entsprechenden Seite und wahlen
Sie Anwenden.

Hinweis: Bei Bedarf konnen Sie zusatzliche Datentragermentivorlagen von der
DirectorZone aus herunterladen und importieren. Siehe "Herunterladen von der
DirectorZone" auf Seite 32 firr weitere Informationen.

Bearbeiten der Eigenschaften des
Datentragermenus

CyberLink PowerDirector gibt Ihnen die volle kreative Kontrolle tGber das
Aussehen und die Erstellung Ihrer Datentragermenis. Verwenden Sie die
Steuerungselemente der Meniinavigation, um das Aussehen und Verhalten des
aktuellen Datentragermendis in der Vorschau anzusehen.

Wenn Sie die Szenen-, Kapitel- oder Untertitelseite anzeigen mochten, verwenden

Sie die Schaltflache @ und die Ubrigen Steuerungselemente der
Meninavigation, um durch das Datentragermeni zu navigieren. Oder klicken Sie
auf Vorschau unten im Fenster, um zu sehen, wie |hr gebrannter Datentrager
aussehen wird, wenn er nach dem Brennen auf einem Disc-Player abgespielt wird.

Hinweis: Um mit dem Menudesigner weitere Bearbeitungsschritte an ausgewahlten
Datentragervorlagen vorzunehmen, klicken Sie auf der Registerkarte
Meniivoreinstellungen auf die Menivorlage und dann im erscheinenden Fenster
Meniieigenschaften auf Andern. Siehe "Bearbeiten von Datentragermentis im
Menudesigner" auf Seite 122 fur weitere Informationen.

Bearbeiten des Textes des Datentréigermenis

Um Text auf der Menseite, einschlief3lich anklickbarem Schaltflachentext, zu
bearbeiten, doppelklicken Sie darauf und geben den neuen Text ein. Sie kdnnen
den Stil, die GroBe, und die Ausrichtung des Menitextes mit Hilfe der Optionen fur
die Texteigenschaften andern, die Sie oben im Eigenschaftenbereich des
Datentrdgermends finden.

Um die Position von Text in Ihrem MenU zu éndern, klicken Sie einfach darauf und
ziehen ihn an die neue Position.
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Einstellen der Hintergrundmusik for das
Datentragermenu

Einige der vorbereiteten Datentrdgermeniivorlagen beinhalten Menimusik. Bei
den Eigenschaften des Datentrdgermenus kénnen Sie:

e auf , klicken, um die Hintergrundmusik des Menis zu bearbeiten oder zu
ersetzen oder einer eigenen Vorlage Musik hinzuzufligen.

e Klicken Sie auf , um die aktuelle Hintergrundmusik aus dem Meni zu
entfernen.

¢ Klicken Sie auf , um Hintergrundmusik mit Magic Music hinzuzufiigen.
Siehe "Magic Music" auf Seite 77 fur weitere Informationen.

Bearbeiten des Textes im Datentréigermeni
Wenn Sie Hintergrundmusik in lhrem Datentrdgermeni verwenden, klicken Sie

auf B um die folgenden Funktionen zu nutzen:

Hinweis: Die endgiiltige Dauer der Hintergrundmusik lhres Datentrdgermenis ist
abhangig von der Zeit, die Sie im Feld Dauer im Einstellungsfenster des
Wiedergabemodus eingeben, nicht von der Lange der verwendeten Musikdatei.
Weitere Informationen zum Einstellen der Dauer lhres Menis finden Sie unter
"Festlegen des Wiedergabemodus" auf Seite 120.

¢ Klicken Sie auf n, um die Hintergrundmusik des Menus hinzuzufligen/zu
ersetzen.

¢ Schneiden Sie die Audiodatei unter Verwendung der Wiedergabekontrollen
zu, indem Sie den Zuschneidebalken auf die gewiinschten Start- und
Endpunkte verschieben.

¢ Wibhlen Sie fir die Menimusik langsames Einblenden oder Ausblenden.

¢ Wenn die Lédnge Ihrer Menu-Musikdatei nicht so lang wie die festgelegte Dauer
ist, wahlen Sie die Wiederholoption Automatisch, um sie als Schleife
wiederzugeben.

Hinzufigen eines Erstwiedergabe-Videos

Mit dieser Option kénnen Sie ein Video (oder ein bestehendes CyberLink
PowerDirector-Projekt) als ein Erstwiedergabe-Video dem erstellten Datentréager
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hinzufiigen. Dieses Erstwiedergabe-Video wird abgespielt, nachdem Sie den
Datentrager in einen Player eingelegt und bevor das Datentragermeni angezeigt
wird. Wahrend der Erstwiedergabe stehen keine Navigationsschaltflachen zur
Verfligung und der Betrachter kann diesen Teil auch nicht schnell vorspulen. Bei
professionellen Produktionen enthalten Erstwiedergabe-Videos in der Regel
Hinweise auf das Urheberrecht und Warnhinweise. Sie kdnnen stattdessen aber
auch eine personliche Einfuhrung oder einen anderen Videoclip verwenden.

Videoclip fir Erstwiedergabe einrichten:
¢ Klicken Sie auf und wahlen Sie das gewiinschte Video aus.

¢ Klicken Sie auf , um das fir die Erstwiedergabe bestimmte Video zu
entfernen.

* Klicken Sie auf n, um eine Vorschau des Erstwiedergabe-Videos zu erstellen.

Festlegen des Wiedergabemodus

Klicken Sie auf die Schaltflache , um festzulegen, wie der Datentrager in einem
Player wiedergegeben werden soll. Wahlen Sie einen der verfiigbaren
Wiedergabemodi in der Liste aus.

Im Einstellungsfenster des Wiedergabemodus kdnnen Sie folgende Einstellungen
vornehmen:

¢ Waihlen Sie anhand der verfligbaren Beschreibungen einen der drei méglichen
Wiedergabemodi. Ihr Datentrager folgt dem ausgewahlten Verhalten, wenn er
eingelegt wird oder Sie die Wiedergabetaste auf Ihrem Player driicken.

¢ Wenn Sie mdchten, dass der Inhalt des Datentragers automatisch
wiedergegeben wird, wahlen Sie die Option Automatisches Menii-Timeout.
Wenn Sie diese Option gewdhlt haben, werden Ihre Inhalte automatisch
wiedergegeben, nachdem das Datentragermen fir die angegebene Dauer
angezeigt wurde. Wenn Sie diese Option nicht wéahlen, wird lhre Menischleife
endlos wiedergegeben, bis Sie auf Ihrem Player die Wiedergabetaste driicken.

¢ Im Feld Dauer geben Sie die Lange in Sekunden fur das Datentragerment ein.
Die Mindestdauer betragt 10 Sekunden, wahrend Ihr Datentrdger bis zu 99
Sekunden lang sein kann, ehe die Schleife mit den Start wieder beginnt.

Hinweis: Die eingegebene Dauer ist auch die Lange lhrer Men{-Hintergrundmusik,
auch wenn die ausgewahlte Musikdatei nicht so lang wie die angegebene Dauer ist.
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Legen Sie die Schaltfléichen pro Seite fest

Wenn Sie einen Datentrager mit mehreren Titeln oder Kapiteln erstellen, kdnnen
Sie die Anzahl von Miniaturen festlegen, die auf den Szenen- oder
Kapitelmenuseiten angezeigt werden. Bestimmen Sie im Dropdown-Menu
Schaltflachen pro Seite die Anzahl der auf diesen Seiten angezeigten
Schaltflachen.

Hinweis: Die Anzahl der Miniaturen, die auf jeder MenUseite angezeigt werden
konnen, ist abhéngig vom Aussehen der Mentvorlage.

Wahlen Sie Miniaturindex hinzufiigen, um die Miniaturen auf der Menuseite zu
nummerieren.
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Bearbeiten von Datentrégermenis im
Meniudesigner

Mit dem MenUdesigner* konnen Sie ein ausgewahltes Datentragermenti frei
definieren. Um ein bestehendes Datentragerment( zu bearbeiten, klicken Sie auf
der Registerkarte Meniivoreinstellungen auf die MenUlvorlage und dann im
erscheinenden Fenster Menieigenschaften auf Andern. Klicken Sie auf Menii
erstellen, um eine neue Menuvorlage von Grund auf zu erstellen.

ABC DEF G H

= Hanll feslyner

ELEMENT 1 ‘ ELEMENT 3

ELEMENT 2

@600

A - Hintergrund festlegen, B - Texteigenschaften dndern, C - Bild hinzufiigen, D - Text hinzufigen, E -
Objekteigenschaften festlegen, F - Schaltfliiche hinzufiigen, G - Schaltfldcheneigenschaften festlegen, H -
Schrifteigenschaften des Datentrdgermentis, | - TV-sicherer Bereich/Rasterlinien, J - Objekte ausrichten, K -

122



Kapitel 6: Erstellen von Discs

Objekt-Formmodus, L - Videoeffekt hinzufiigen, M - Menliseitenansicht (Bearbeiten), N - Benutzerdefinierte
Vorlage speichern, O - Zur DirectorZone hochladen, P - Menliieigenschaften

Hinweis: * Optionale Funktion in CyberLink PowerDirector. In der Infodatei finden Sie
detaillierte Versionsinformationen.

Im MenUdesigner kénnen Sie alle drei moglichen Datentragermenuseiten
bearbeiten. Bitte beachten Sie, dass die Szenen- und Kapitelseiten immer dasselbe
Layout haben missen.

Hinweis: Klicken Sie auf , um den TV-sicheren Bereich und die Rasterlinien zu
benutzen, die Ihnen bei der prazisen Platzierung von Schaltflachen, Bildern und Text
auf Ihren Menuseiten helfen.

Um eine bestimmte Seite zu bearbeiten, wahlen Sie entweder Hauptmend, Titel-/
Kapitelmeni oder Untertitelmeni im Dropdown-MenU Bearbeiten.

Hinweis: Die Untertitelmenuseite steht nur zur Verfigung, wenn Sie wahrend des
Hinzufuigungs von Untertiteln im Untertitelraum Untertitel fiir Datentrdger erstellen
ausgewadhlt haben. Siehe "Untertitel" auf Seite 101 fiir weitere Informationen.

Menistart und Hintergrund festlegen
Sie kénnen ein Video importieren, das im Hintergrund wiedergegeben wird,
wdhrend das Mend ladt.

Ublicherweise nennt man dies eine Meniiéffnung, die man auch auf den meisten
kauflichen Datentrdagern findet, ehe die Menlioptionen angezeigt werden.

Sie kdnnen auch den Hintergrund Ihres Datentrdagermens hinzufligen oder mit
einem Bild bzw. einer Videodatei ersetzen oder einen Videoeffekt einstellen, der
als Hintergrund Ihres Datentrdagermenis verwendet wird.

EinfGgen einer Meni6ffnung

Um ein Video als Menii6ffnung einzufiigen, klicken Sie auf , wahlen die
Option Benutzerdefiniertes Video fiir Menliéffnung importieren und wahlen
dann das Video aus, das Sie verwenden méchten.
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Festlegen des MenuUhintergrundes
Um das Hintergrundbild Ihres Meniis festzulegen oder zu ersetzen, klicken Sie auf
und widhlen dann die Option Hintergrundbild oder Video einstellen. Sie

kénnen auch ein Video als Menlhintergrund verwenden, indem Sie eine
Videodatei anstatt eines Bildes auswahlen.

Auswahl eines Videoeffekthintergrundes
Um einen Videoeffekt fiir den Hintergrund Ihres Datentréagermends zu
verwenden, klicken Sie auf m und wéhlen den Videoeffekt aus der Liste. Sie

konnen alle verfiigbaren Einstellungen nutzen, um den Effekt nach Wunsch
anzupassen.

Menis Bilder hinzufigen

Klicken Sie auf , um ein Bild fiir Ihr Datentrdgermenti zu importieren. Sobald
dieses Importiert ist, konnen Sie die BildgréBe verandern, um Sie Ihrem
Datentragermeni anzupassen. Wenn Sie ein Bild als Menuhintergrund hinzufligen
mochten, lesen Sie bitte auch "Festlegen des Menuhintergrundes” auf Seite 124.

Hinzufigen und Bearbeiten des Textes im
Datentragermenu

Sie kdnnen einem Datentragermeni zuséatzlichen Text hinzufiigen oder das
bestehende Format und die Ausrichtung des Textes im Menlidesigner komplett
selbst gestalten.

Hinweis: Sie konnen den Inhalt des Standardtextes im Fenster Mentidesigner nicht
bearbeiten. Diesen Text missen Sie im Hauptfenster des Datentragerments
bearbeiten. Siehe "Bearbeiten des Textes des Datentragerments” auf Seite 118 fur
weitere Informationen.

Text zu Datentrdgermenis hinzufigen
So fligen Sie Ihrem Datentragermeni einen zuséatzlichen Text hinzu:

1. Klicken Sie auf M.
2. Klicken Sie auf die Position auf der Menuseite, an der der Text stehen soll.
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3. Geben Sie den Text ein, den Sie benutzen mochten.

Anwendung voreingestellter Buchstabenarten
Auf der Registerkarte ,Texteigenschaften” kdnnen Sie eine vorgefertigte
Schriftvorlage fiir den ausgewédhlten Meniitext verwenden. Dazu klicken Sie auf

die Registerkarte und wahlen dann eine Zeichenvoreinstellung. Sobald Sie
eine Voreinstellung gewahlt haben, kdnnen Sie den Text anhand der Optionen auf
den anderen Registerkarten Texteigenschaften anpassen.

Benutzerdefinieren der Schriftoberflache

Sie kdnnen das Schriftbild des Menutextes, einschlie3lich der Farbe sowie
Unscharfe- und Transparenzeffekten, frei definieren. Um das Schriftbild eines
Menutextes frei zu definieren, klicken Sie auf die Registerkarte Texteigenschaften

und anschlieBend auf u

Hinzufigen von Schatten zum Text

Sie kdnnen dem Menutext einen Schatten hinzufiigen. Mit den verfligbaren
Optionen kénnen Sie die Farbe des Schattens, seinen Abstand zum Text sowie
Transparenz- und Unscharfe-Effekte einstellen. Um einen Schatten auf einen
Menitext anzuwenden, klicken Sie auf die Registerkarte Texteigenschaften und

anschlieBend auf u

Hinzufigen von Rand zum Text

Sie kdnnen rund um den Meniitext einen Rahmen hinzufiigen. Mit den
verfligbaren Optionen kdnnen Sie die Farbe und Gro3e des Randes sowie
Transparenz- und Unscharfe-Effekte einstellen. Um einen Rand auf einen
Menutext anzuwenden, klicken Sie auf die Registerkarte Texteigenschaften und

anschlieBend auf .

Einstellen von SchriftgroBe und Ausrichtung des
Menutextes

Im Bereich der Schrifteigenschaften des Datentragermenus oberhalb des
Vorschaufensters konnen Sie die im Men verwendete Schrift anpassen. Nutzen
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Sie die verfiigbaren Optionen, um GréRe, Farbe, den verwendeten Schriftsatz, die
Strichstarke und Ausrichtung fiir den MenUtext anzupassen.

Hinzufigen und Bearbeiten der
Menischaltflachen

Sie kdnnen lhrem Datentragermeni zusatzliche Menutext-Schaltflachen
hinzuftigen. Sie kénnen auch die Eigenschaften fiir das gesamte Menii und die
Navigationsschaltflichen im Men einstellen.

Hinzufigen von Menischaltfléchen

Menuschaltflachen sind die Schaltflachen, die Zugriff auf die Inhalte lhres
Datentragers bieten. Sie konnen lediglich aus Text oder aus Text und begleitenden
Miniaturen bestehen, je nachdem, in welchem Datentrégerfenster Sie sich
befinden und vom Aussehen der Datentrager-Menuvorlage.

Klicken Sie zum Hinzufiigen einer Menuschaltflache auf L. Abhdngig von der
Seite in lhrem Datentragermend, auf der Sie die Schaltflache hinzufiigen méchten,
besteht die neue Schaltflache nur aus Text oder aus Text und einer Miniatur der
Szene/des Kapitels.

Hinweis: Sie konnen bis zu 14 Menuschaltflachen pro Menuseite hinzufiigen.

Einstellung von Menischaltflacheneigenschaften

Fur alle Menischaltflachen auf jeder Seite kénnen Sie den Rahmen, das Layout
und den Markierungsstil der Schaltflache festlegen. Dazu klicken Sie auf die
Registerkarte "Schaltflaicheneigenschaften festlegen”.

Auf der Registerkarte "Schaltflacheneigenschaften festlegen" kénnen Sie folgende
Eigenschaften vornehmen:

¢ Klicken Sie auf die Registerkarte E, um den Rahmen einer
Schaltflichenminiatur fiir Szenen- und Kapitelschaltflaichen festzulegen.
Klicken Sie auf Benutzerdefiniert importieren, wenn Sie lhren eigenen
Schaltflachenrahmen verwenden méchten.

¢ Klicken Sie auf die Registerkarte E und wahlen Sie das gewlinschte Layout
der Miniaturschaltflaichen der ausgewdhlten Seite. Die Anzahl der verfligbaren
Layouts ist abhéngig von der Vorlage, die Sie bearbeiten.
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¢ Klicken Sie auf die Registerkarte B, um das Symbol festzulegen, das
angezeigt wird, wenn die Menuschaltfliche ausgewahlt wird oder aktiv ist.
Wahlen Sie ein Symbol aus der Liste oder klicken Sie auf Benutzerdefiniert
importieren, wenn Sie lhr eigenes Symbol importieren mochten.

Navigationsschaltfléichen éndern

Um die Navigationsschaltflichen zu &ndern, die Sie in Ihrem Datentrdagerment
verwenden, klicken Sie auf die Registerkarte "Schaltflacheneigenschaften

festlegen" und dann auf. Wahlen Sie eine Stilvorlage fur die

Navigationsschaltflaiche aus der Liste oder klicken Sie auf "Benutzerdefiniert
importieren”, wenn Sie lhre eigenen Schaltflaichen verwenden méchten.

Einstellen von Objekteigenschaften

Auf der Registerkarte ,Objekteigenschaften einstellen” konnen Sie alle lhre
Menieigenschaften frei definieren. Die Registerkarte enthalt eine Liste aller
aktuellen Objekte in lhrem Mend, inklusive Menischaltflachen, Bilder und Text.
Wenn Sie ein Objekt in der Objektliste auswahlen, wird es im Vorschaufenster
hervorgehoben. Das hervorgehobene Objekt kann einfach bearbeitet, in Grof3e
oder Form verdndert oder im Datentrdgermenii an die gewtinschte Position
verschoben werden.

Hinweis: Wenn Sie die Grof3e des Objektes (Schaltflachen, Bilder etc.) andern mochten,

klicken Sie auf m um zwischen dem rechteckigen und dem Freiform-Modus zu
wechseln. So kdnnen Sie insbesondere entscheiden, ob Sie das Seitenverhaltnis des
Objektes bei der Grof3enanderung beibehalten méchten oder nicht.

Wahlen Sie Nur ausgewdhltes Objekt anzeigen, wenn Sie beim Einstellen der
Eigenschaften nur das ausgewahlte Objekt anzeigen mochten. Die verfligbaren
Eigenschaften sind abhdngig vom Typ des ausgewahlten Objektes.

Objekte ausrichten

Um die Objekte im Datentragermeni auszurichten, wéhlen Sie diese in der
Registerkarte ,Objekteigenschaften einstellen” aus und wéhlen dann die

gewiinschte Ausrichtung aus dem Dropdown-Meni [E2H.
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Speichern und Teilen von
Datentriigermenivorlagen

Nachdem Sie die Anderungen an einer Datentrdgermeniivorlage vorgenommen

haben, kdnnen Sie sie auf der Registerkarte ,Menueigenschaften” fur zukilinftige

Verwendung speichern. Sie kdnnen sie auch zur DirectorZone hochladen und

anderen Anwendern so zur Verfligung stellen.

¢ Klicken Sie auf Teilen, um eine selbst definierte Vorlage zur DirectorZone
hochzuladen.

¢ Klicken Sie auf Speichern, um die gedndert Vorlage unter der Registerkarte
Menivoreinstellungen zu speichern.

Voreinstellungen von
Datentrégern bearbeiten

Bevor Sie einen Datentrdager brennen, sollten Sie erst die Voreinstellungen des
Datentragers festlegen. Hierzu gehoren das Datentrager-, das Videodatei-, das
Audioformat usw. Klicken Sie auf die Registerkarte Voreinstellungen von
Datentrdagern, um die Voreinstellungen zu konfigurieren.

Die folgenden Voreinstellungen stehen auf der Registerkarte Voreinstellungen
von Datentrager zur Verfligung:

Disc-Format

¢ Wabhlen Sie das Datentragerformat aus, das Sie verwenden mochten, um lhr
Video auf einen Datentrdger zu brennen. Fir bestimmte Datentragerformate
wird ein Dropdown-Menu angezeigt, in welchem Sie die Kapazitat des
Datentragers auswahlen kénnen.

Hinweis: Brennen Sie lhr Videoprojekt auf einem Wechseldatentrager im Format
AVCHD. Dazu wahlen Sie die Schaltflaiche AVCHD und dann im Dropdown-Men
Wechseldatentrager.

Video- und Audioeinstellungen

¢ Wahlen Sie das Videoaufnahmeformat: Falls dies fuir Ihr ausgewahltes
Datentragerformat verfligbar ist, konnen Sie das Aufnahmeformat des Videos
auf dem Datentrager und sein Seitenverhaltnis auswahlen.

¢ Waihlen Sie Videocodierungsformat und -quality: Falls dies fur das
ausgewadhlte Datentragerformat zur Verfligung steht, wéhlen Sie ein
Codierungsformat und eine Videoqualitat fur den Datentrager aus. Die Option
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Intelligente Einpassung passt automatisch die Bitrate fiir eine Videodatei mit
der besten Qualitat an, die exakt auf den Datentréger passt, welchen Sie
verwenden.

¢ Wahlen Sie Audiocodierungsformat und Kandle: Wahlen Sie ein
Audioformat fir Ihren Datentrdger und die Anzahl von Kanélen, Giber die das
Audio ausgegeben werden kann, aus.

Hinweis: Die verfligbaren Video- und Audiotypoptionen hangen vom
Datentragerformat ab, welches Sie ausgewahlt haben.

¢ CyberLink TrueTheater Surround aktivieren: Wahlen Sie diese Option aus,
um CyberLink Surround zu aktivieren und so die Hintergrundmusik des Menus
zu verbessern. Wahlen Sie zwischen Wohnzimmer, Theater und Stadion aus.

Brennen von Datentragern

CyberLink PowerDirector bietet Ihnen verschiedene Methoden zur Fertigstellung
einer Produktion, die sich jeweils fiir unterschiedliche Zwecke eignen. Sie kénnen
die Produktion als letzten Schritt der Filmproduktion auf einen Datentréager
brennen oder einen DVD-Ordner erstellen, um lhre Mediendateien auf der
Festplatte zu organisieren. Je nach Brennlaufwerk und Datentrégertyp sind eine
oder mehrere dieser Optionen méglicherweise gleichzeitig verfiigbar.

CyberLink PowerDirector unterstitzt folgende Datentrédgerformate zum Brennen:
e DVD: DVD-R, DVD-RW, DVD+R, DVD+RW

e VCD/SVCD: CD-R, CD-RW
¢ Blu-ray-Disc*: BDXL, BD-RE, BD-R

Hinweis: Weitere Informationen zur Auswahl des Datentragertyps zum Brennen finden
Sie unter "Voreinstellungen von Datentrdagern bearbeiten" auf Seite 128. * Optionale
Funktion in CyberLink PowerDirector. In der Infodatei finden Sie detaillierte
Versionsinformationen.

Brennen lhres Films auf einen
Datentrager

Das Brennen Ihrer Produktion auf einen Datentrager ist der letzte Schritt im
Datentrager-Erstellungsprozess. Nachdem der Datentrager gebrannt wurde,

129



CyberLink PowerDirector

kénnen Sie lhren Film auf einem geeigneten Player wiedergeben. Klicken Sie auf
die Schaltflache Brennen, um den Brennvorgang einzuleiten.

Hinweis: Der Brennvorgang kann einige Minuten dauern, was von der Ldnge und
Qualitat Ihres Videos und der Rechnerleistung des Computers abhdngt. Seien Sie
darauf vorbereitet, dass Sie ein wenig warten missen, wahrend CyberLink
PowerDirector lhre Produktion rendert.

Einstellung der Brennkonfiguration

Bevor Sie zum ersten Mal auf einen Datentrager brennen, sollten Sie auf m
klicken, um die Brennkonfiguration festzulegen. Nach Einstellen dieser
Konfiguration benutzt CyberLink PowerDirector die gleiche Konfiguration fir alle
nachfolgenden Brennvorgange, bis Sie die Einstellungen wieder @ndern.

Erstellen von Ordnern

Wenn Sie im Fenster Brennen Einen Ordner erstellen auswahlen, wird auf dem
Computer ein Ordner erstellt, der alle Dateien beinhaltet, die zum Brennen
bendotigt werden. Dieser Ordner kann spater ebenfalls auf einen Datentrager
gebrannt werden.

Hinweis: Bei der Erstellung eines Ordners werden alle bestehenden Daten in einem
Verzeichnis tberschrieben.

Loschen von Datentréigern

Wenn Sie einen wiederbeschreibbaren Datentrager verwenden, kénnen Sie die
Inhalte [6schen, die Sie zuvor auf ihn aufgenommen haben. Sie konnen
anschlieBend den Datentréager beliebig oft wiederverwenden und brauchen keine

neuen Datentréger zu kaufen. Klicken Sie auf die Schaltfliche a, um einen
Datentrdger zu l6schen.
Beim Loschen eines Datentragers kdnnen Sie Folgendes wéhlen:

¢ Die Option Schnell |16scht den Index, der auf dem Datentrdager enthalten ist.
¢ Die Option Vollstandig 16scht den gesamten Inhalt auf dem Datentrager.
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Anhang

Dieses Kapitel enthalt Informationen, die lhre Fragen zur Produktion von
digitalen Filmen oder zur Nutzung von CyberLink PowerDirector beantworten.

Tastenkurzel

CyberLink PowerDirector kann tiber eine Reihe von Tastenkurzeln gesteuert
werden, die das Arbeiten schneller und einfacher machen. Diese Tastenkrzel
werden im Folgenden beschrieben.

System-Tastenkurzel

F1 Hilfe

Entfernen Ausgewdhlte Gegenstdnde |6schen
Strg+Z Rickgéngig

Strg+Y Wiederholen

Umsch + F12 Tastenkurzel-Liste zeigen

Alt + F4 CyberLink PowerDirector beenden
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Projekt-Tastenkirzel

Strg + N Neues Projekt erstellen

Strg + O Bestehendes Projekt 6ffnen
Alt + Eingabetaste Projekteigenschaften anzeigen
Strg+S Projekt speichern

Strg + Umsch + S Projekt speichern unter

Strg + Umsch + W Neue Arbeitsflache

Arbeitsflachen-Tastenkurzel

Tab Zwischen Zeitachse und Storyboard wechseln
Pos1 Zum Anfang eines Clips/Projekts gehen
Ende Zum Ende eines Clips/Projekts gehen

, (Komma) Vorheriges Bild

. (Punkt) Né&chstes Bild

Pfeil nach unten Ndchste Sekunde

Pfeil nach oben Vorherige Sekunde

Alt+1 Offnet die Magic Fix-Funktion

Alt +2 Offnet die Magic Motion-Funktion
Alt+3 Offnet die Magic Cut-Funktion

Alt+4 Offnet die Magic Style-Funktion

Alt+5 Offnet die Magic Music-Funktion
Alt+6 Offnet den Magic Movie-Assistenten
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Strg + Pfeiltaste nach Zum nachsten Clip auf der Spur gehen (Clipmodus)
rechts

Strg + Pfeiltaste nach Zum vorherigen Clip auf der Spur gehen

links (Clipmodus)

Strg + C Kopieren

Strg + X Ausschneiden

Strg +V Einfigen

+ MaBstab vergroBern

- MaBstab verkleinern

Alt+C Voreinstellungen 6ffnen

Anleitungs-Tastenkirzel

Strg + Alt+T Audio-Zuschneideoptionen anzeigen
Strg + Alt+ M Optionen fur mehrfaches Zuschneiden anzeigen
F2 BiB-Designer, Partikeldesigner, Titeldesigner,

Effekteinstellungen 6ffnen
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Hauptpaletten-Tastenkirzel

Alt + F9 Zum Aufzeichnungsmodus wechseln
Alt+F10 Zum Bearbeitungsmodus wechseln
Alt + F11 Zum Produktionsmodus wechseln
Alt +F12 Zum Discerstellungsmodus wechseln

Tastenkirzel for die Bibliothek

F2 Mediendatei umbenennen
F3 Medienraum 6ffnen

F4 Effekteraum 6ffnen

F5 BiB-Objekteraum o6ffnen
F6 Partikelraum 6ffnen

F7 Titelraum 6ffnen

F8 Ubergangsraum 6ffnen

F9 Audiomischerraum 6ffnen
F10 Sprachaufnahmeraum 6ffnen
F11 Kapiteleinstellraum 6ffnen
F12 Untertitelraum 6ffnen

Strg + Eingabetaste =~ Medien im Medien-Viewer anzeigen

Strg+A Alle auswahlen
Strg + Tab Zwischen Filtern wechseln
Strg +D Szenen erkennen
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Strg +Q Mediendatei/en Importieren

Strg+ W Medienordner importieren

Tastenkuirzel fir die Aufzeichnung

Strg +R Aufnehmen

Leertaste DV-Vorschau wiedergeben/pausieren

Strg +/ DV-Vorschau stoppen

Strg +, (Komma) DV zuriickspulen

Strg + . (Punkt) DV schnell vorwarts

Alt+Y Dem aufgezeichneten Video Textunterschriften
hinzufigen

Sprachaufnahme-Tastenkirzel

Strg +H Einblenden

Strg +J Ausblenden

Strg +R Aufzeichnung beginnen
Strg +/ Aufzeichnung stoppen

135



CyberLink PowerDirector

Vorschaufenster-Tastenkuirzel

Leertaste Wiedergabe/Pause

Strg +/ Stopp

, (Komma) Vorherige Einzelbild

. (Punkt) Né&chste Einzelbild

Seite nach oben Zum Clipmodus wechseln

Seite nach unten Zum Filmmodus wechseln

Strg + F Schneller Vorlauf

[ Anfangsmarkierung

1 Endmarkierung

Strg + Eingabetaste Medien im Medien-Viewer anzeigen

Strg + P Erstellt Momentaufnahmen des Inhalts im
Vorschaufenster

Strg + + (plus) Lautstarke erhéhen

Strg + - (minus) Lautstarke verringern

Strg + Riicktaste Stummeschaltung ein/aus

Strg +U Systemlautstérke regeln

Titeldesigner-Tastenkirzel

Strg +B Text fett setzen

Strg +1 Text kursiv setzen

Strg +L Text linksblindig setzen
Strg+R Text rechtsbiindig setzen
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SVRT: Wann kann ich es benutzen?

SVRT kann fur Videoclips der Formate MPEG-1, MPEG-2, H.264 (nur fiir Ultra64-
Version) und DV-AVI (Typ I) angewandt werden. In folgenden Fallen mussen Clips
(oder Teile von Clips) nicht wahrend der Produktion gerendert werden und SVRT
kann benutzt werden:

¢ Bildrate, BildgréBe und Dateiformat sindmit denen des Zielproduktionsprofils
identisch.

¢ Die Bitrate ist mit der des Zielprofils flr die Produktion identisch.

e Das TV-Format ist mit dem des Zielprofils fur die Produktion identisch. Weitere
Informationen finden Sie unter "Einstellen des Interlacing-Formates fiir einen
Videoclip" on page 72.

Wenn alle oben aufgefuihrten Bedingungen erfillt sind, kann SVRT benutzt
werden. Wenn einige der Clips diese Kriterien nicht erfiillen, werden sie ohne SVRT
gerendert.

In folgenden Fallen missen Clips (oder Teile von Clips) wahrend der Produktion

gerendert werden und SVRT kann somit nicht benutzt werden:

 Ein Titel oder Ubergangseffekt wurde hinzugefiigt

e Anderung der Farbe eines Videoclips wurde vorgenommen

¢ Audioprofil passt nicht zu dem Zielproduktionsprofil

¢ Die Lautstdrke eines Audioclips wurde verandert

e Zwei Videoclips wurden zusammengefihrt (Clips innerhalb von 2 Sekunden
vor oder nach den zusammengefuihrten Clips werden gerendert)

¢ Videoclips wurden geteilt (Clips innerhalb von 2 Sekunden vor oder nach dem
geteilten Clip werden gerendert)

¢ Videoclips wurden zugeschnitten (Clips innerhalb von 2 Sekunden vor und
nach der Zuschneidung werden gerendert)

¢ Wenn die Gesamtdauer der Produktion weniger als eine Minute betragt und
irgendein Teil des Videos gerendert werden muss, wird die gesamte
Produktion gerendert. Dies geschieht aus Griinden der Effizienz.

Lizenzen und Copyrights

Dieses Dokument enthélt die CyberLink PowerDirector-Lizenz- und Copyright-
Informationen nur fur Dolby Laboratories. Eine Aufstellung aller anderen Lizenz-
und Copyright-Informationen fiir CyberLink PowerDirector finden Sie in der
Readme-Datei.
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Dolby Laboratories

Manufactured under license from Dolby Laboratories. “Dolby’ and the double-D
symbol are trademarks of Dolby Laboratories. Confidential unpublished works.
Copyright 1992-1997 Dolby Laboratories. All rights reserved.

OO DoLey]
DIGITAL
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Technischer Support

In diesem Kapitel finden Sie Informationen tiber unseren technischen Support.
Hier erhalten Sie alle Informationen und Antworten, die Sie zur Problemlésung
bendtigen. Moglicherweise erhalten Sie ebenfalls schnell eine Antwort auf eine
Frage, wenn Sie lhren Héndler/Vertriebsansprechpartner vor Ort kontaktieren.

Hinweis: Weitere nitzliche Tipps zur Verwendung des Programms erhalten Sie in
unserem Benutzerforum oder in den Videoanleitungen auf http://
directorzone.cyberlink.com/tutorial/pdr.

Vor Kontaktaufnahme zum
technischen Support

Bitte nutzen Sie eine der kostenlosen CyberLink-Optionen fir technischen
Support:

¢ Lesen Sie im Benutzerhandbuch oder der Online-Hilfe nach, die mit Ihrem
Programm installiert wird.

¢ Lesen Sie in der Wissensdatenbank im Supportbereich der CyberLink-Website
nach.

http://de.cyberlink.com/prog/support/cs/index.do

Die haufig gestellten Fragen (FAQ) enthalten Informationen und nitzliche Tipps,

die aktueller als das Benutzerhandbuch und die Online-Hilfe sind.

Wenn Sie den technischen Support per E-Mail oder Telefon kontaktieren, sollten

Sie die folgenden Informationen bereithalten:

¢ denregistrierten Aktivierungsschliissel (Ihre Aktivierungsschlissel finden Sie
auf der CD-Hulle, auf der Verpackung oder in der E-Mail, die Sie nach dem Kauf
eines Produktes im CyberLink Shop erhalten haben)

¢ den Produktnamen, die Version und die Build-Nummer, die tUblicherweise
durch Klicken auf das Produktsymbol innerhalb der Benutzeroberfldche zu
finden sind

¢ die auf Ihrem System installierte Windows-Version

¢ die Hardwarekomponenten in Ihrem System (Digitalisierungskarte,
Soundkarte, VGA-Karte) und deren Spezifikationen
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e den genauen Wortlaut der Warnmeldungen, die lhnen angezeigt wurden
(schreiben Sie diese vielleicht auf oder machen Sie einen Schnappschuss von
der Bildschirmanzeige)

¢ eine genaue Beschreibung des Problems und unter welchen Umstanden es
aufgetreten ist

140



Kapitel 8: Technischer Support

Websupport

Losungen fur Ihre Probleme finden Sie 24 Stunden am Tag gratis auf unserer
CyberLink-Website:

Hinweis: Sie mussen sich erst als Mitglied registrieren, ehe Sie den CyberLink-
Websupport nutzen kénnen.

CyberLink bietet Ihnen zahlreiche Web-Support-Optionen, einschlieB3lich FAQs, in
den folgenden Sprachen:

Englisch http://www.cyberlink.com/prog/support/cs/index.do
Traditionelles http://tw.cyberlink.com/prog/support/cs/index.do
Chinesisch

Japanisch http://jp.cyberlink.com/prog/support/cs/index.do
Italienisch http://it.cyberlink.com/prog/support/cs/index.do
Deutsch http://de.cyberlink.com/prog/support/cs/index.do
Franzosisch http://fr.cyberlink.com/prog/support/cs/index.do
Spanisch http://es.cyberlink.com/prog/support/cs/index.do

Hinweis: Die Benutzergemeinschaft von CyberLink ist nur in englischer und deutscher
Sprache verfuigbar.
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